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Аннотация: в статье рассматриваются актуальные вопросы использова-

ния 3D-моделирования и технологии дополненной реальности при изучении сте-

реометрии. В настоящее время каждый человек сталкивается с трехмерной 

графикой, порой даже не замечая ее. Трехмерная графика применяется не 

только в рекламе и в киноиндустрии, в дизайне, в производстве компьютерных 

игр, но и в образовательном процессе. При изучении такого раздела матема-

тики, как стереометрия, присутствует немаловажный фактор – развитие 

пространственного мышления. 
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Пространственное мышление – это вид умственной деятельности, обеспе-

чивающей создание пространственных образов и оперирование ими в процессе 

решения практических и теоретических задач в образовательном процессе. 

Пространственное мышление подразумевает постоянное перекодирование 

образов. Переход от пространственных образов реальных объектов к их условно-

графическим изображениям, то есть от трехмерных изображений к двухмерным 

и обратно. 

Одно из самых популярных направлений использования информационно-

коммуникационных, мультимедийных технологий это работа с 3D графикой. Ей 

занимаются не только профессионалы, но и начинающие пользователи. Ни одна 
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современная мультимедийная программа не обходится без компьютерной гра-

фики. 

Чтобы повысить мотивацию при изучении стереометрии необходимо опре-

делить ее взаимосвязь с информатикой. Научить решать задачи не только на бу-

маге, но и с помощью компьютера. 

Пространственное мышление способствует учащемуся активно включиться 

в учебно-познавательный процесс и максимально проявить себя. Занятия могут 

проводиться на высоком уровне сложности и включать в себя вопросы доступ-

ные и интересные всем. 

Информационные технологии, используемые на уроках математики, 

должны быть ориентированными на деятельность, так как это способствует про-

цессу самоопределения учащихся и помогает им адекватно оценить себя, не за-

низив уровень самооценки. 

Основой проведения занятий могут служить проектно-исследовательская 

деятельность, которая позволяет проводить разно-уровневое обучение в про-

цессе самостоятельного построения нового знания. 

3D моделирование и технология дополненной реальности способствует: 

 развитию познавательной активности учащихся; 

 творческого, операционного и пространственного мышления; 

 повышению интереса к стереометрии. 

При изучении стереометрии, чтобы построить геометрическую проекцию 

трёхмерной модели на плоскость необходимо научиться создавать трехмерную 

модель (3D моделирование). 

Использование компьютерных программ 3D моделирования и технологии 

дополненной реальности помогает учащимся увидеть конечный вариант слож-

ной, объемной абстрактной фигуры, которую затруднительно мысленно предста-

вить. 

В процессе преподавания стереометрии целью педагога является: 

– заинтересовать учащихся; 
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– показать возможности современных программных средств обработки гра-

фических изображений; 

– познакомить с принципами работы 3D графического редактора [1]; 

– показать возможности использования технологии дополненной реально-

сти при решении задач. 

Поэтому при изучении стереометрии необходимо выделить следующие за-

дачи: 

 научить создавать в программе для 3D моделирования трехмерные модели 

в соответствии с условиями решаемой задачи [1]; 

 научить строить геометрические проекции трёхмерной модели и ее сече-

ния на плоскость; 

 научить создавать дополненную реальность при решении задач. 

Положительный опыт использования 3D моделирования и технологии 

дополненной реальности был в проведении мастер-класса на уроке стерео-

метрии в 11 классе. Учащимся показали важность применения 3D моделирова-

ния и дополненной реальности в развитие пространственного мышления. Было 

решено три задачи по теме «Параллелепипед» из ЕГЭ. 

Этапы проведения мастер-класса были следующие: 

 визуализация геометрических объектов решаемых задач через дополнен-

ную реальность (ученикам было роздано приложение, которое они установили 

на свои гаджеты, а затем запускали приложение и рассматривали трехмерные 

модели); 

 решение задачи аналитическим методом (ученики решали задачи, исполь-

зуя все свои знания по стереометрии, на бумаге); 

 проверка решения задач аналитическим методом с помощью 3D моделей 

построенных в программе; 

 анализ полученных результатов решения. 

Подводя итог, можно сказать, что внедрение 3D моделирования и техноло-

гии дополненной реальности в процесс обучения способствует изменению целей 

и содержания обучения. Появляются новые методы и организационные формы. 
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Внедрение 3D моделирования и технологии дополненной реальности спо-

собствует эффективному обучению решения задач по стереометрии и это играет 

немаловажную роль в развитие пространственного мышления. 
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