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Аннотация: в статье рассматриваются задачи, содержание образова-

тельной деятельности с детьми 2–3 лет в рамках технологии В.В. Воскобовича. 

Авторами отмечена целесообразность применения технологии В.В. Воскобо-

вича в образовательной деятельности с детьми 2–3 лет, которая снимает пси-

хоэмоциональное напряжение малышей, дает возможность менять формы де-

ятельности, способствует всестороннему развитию детей в игре. 
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Во время дошкольного детства ребенок проживает наиболее значимый пе-

риод в становлении человека. Через игру он познает разнообразие окружающего 

мира, делает для себя удивительные открытия, учится взаимодействовать со 

взрослыми, сверстниками, природой, овладевает различными видами деятельно-

сти. 

Сделать процесс познания интересным, привлекательным для ребенка, спо-

собствуя его развитию в социально-коммуникативной, познавательной, речевой, 

художественно-эстетической и физической областях, позволяет использование в 

практике работы с детьми 2–3 лет технологии»Сказочные лабиринты игры» 

В.В. Воскобовича.В основу игр заложены три основных принципа – интерес, по-

знание, творчество. Это не просто игры – это сказки, приключения, забавные 

персонажи, которые побуждают малыша к мышлению и творчеству. 
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Многофункциональная развивающая среда «Фиолетовый лес» полностью 

удовлетворяет требованиям ФГОС к созданию развивающей предметно-про-

странственной среды: содержательно-насыщенной, трансформируемой, поли-

функциональной, вариативной, доступной и безопасной. 

Дети раннего возраста любознательны, эмоциональны и впечатлительны. 

Им свойственно быстро заряжаться эмоциями взрослых и сверстников, подра-

жать их действиям. Эти особенности легли в основу построения цикла игровых 

занятий. 

Вводная часть занятия предполагает установление контакта и игровуюмо-

тивацию на предстоящую деятельность. Для этого используются игровые при-

емы, адекватные возрасту, позволяющие подготовить детей к содержанию заня-

тия: чтение стихов, встречи со сказочными персонажами «Фиолетовоголеса»: 

гномами Кохле, Охле, Желе, Зеле, Геле, Селе, Фи, Гусь-капитаном, Лягушками-

матросами, Пчелкой Жужей и т. п. Взаимодействие с ними, игровые проблемные 

ситуации («Зажигаем фонарики для гнома Кохле», «Поможем ежикам утеплить 

норки», «Украсим деревья листочками», «Подарим гномикам подарки», «Разно-

цветные дорожки гномов», «Как черепашки переправлялись через речку», «Пу-

тешествие на кораблике «Плюх-Плюх» и другие) мобилизуют внимание детей, 

их интерес, втягивают в процесс решения. 

В основную часть занятия входят игры и упражнения с игровыми комплек-

тами: «Коврограф Ларчик», «МиниЛарчик», «Чудо-конструкторы» («Чудо-Кре-

стики 1», «Чудо-Соты 1», «Чудо-Соты 1 Ларчик»), «Эталонные конструкторы» 

(«Фонарики», «Фонарики Ларчик», «Логоформочки 3», «Логоформочки Лар-

чик», «Черепашки Пирамидка», «Черепашки Ларчик»), «Знаковый конструктор» 

(«Шнур-Малыш»), конструктор «Игровой квадрат» («Квадрат Воскобовича 

двухцветный»), игры «Кораблик «Плюх-Плюх», «Лепестки Ларчик». 

Игровые упражнения и ситуации способствуют становлению психических 

процессов (внимания, мышления, памяти, воображения), развитию сенсорных 

способностей, речи. Малыши осваивают цвет, форму, величину, пространствен-

ные отношения, количественные представления. Дети 2–4 лет могут различать 
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не четыре, а все семь цветов радуги, действуют с различными геометрическими 

фигурами: кругами, квадратами, треугольниками, прямоугольниками и овалами, 

сравнивают три предмета по величине. Основные игровые действия – складыва-

ние, нанизывание элементов на стержень или шнурок, прикрепление частей к иг-

ровому полю, конструирование по образцу и замыслу, шнуровка, составление 

целого из частей. 

Постоянное и постепенное усложнение игр («по спирали») позволяет под-

держивать детскую деятельность в зоне оптимальной трудности. В каждой игре 

ребенок всегда добивается какого-то «предметного» результата. 

Действуя с различными предметами (крупными и мелкими, твердыми и мяг-

кими, жесткими и гибкими) он всегда получает собранную фигуру, построенную 

башню, дорожку, сложенную горку, шоколадку и т. п. Это способствует не 

только развитию мелкой моторики, конструктивных навыков, но и становлению 

речемыслительной функции, создает эмоционально-положительный фон, вызы-

вает ощущение радости и переживание удовлетворения от деятельности. Для ак-

тивизации речи используется художественное слово, образец речи и повтор, 

предэталоны («это как мячик; как платочек» и т. п.). 

Сюжетная линия игровых ситуаций выстроена таким образом, что часто по-

знавательная деятельность заканчивается подвижной игрой или пластичным 

движением под музыку. 

В заключение отметим, что использование технологии В.В. Воскобовича в 

образовательной деятельности с детьми 2–3 лет, как показывает практика, сни-

мает психоэмоциональное напряжение малышей, дает возможность менять 

формы деятельности, способствует всестороннему развитию детей в игре. Об 

этом свидетельствует положительная обратная связь от всех участников воспи-

тательно-образовательного процесса. 
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