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НОВЫЕ ТЕХНОЛОГИИ В ОБРАЗОВАНИИ 

Аннотация: в статье рассматриваются актуальные вопросы использова-

ния учащимися новых технологий в образовательном процессе. Что будет но-

вого в обучение? Каким образом будут выглядеть будущие классы? Для системы 

образования новые технологии, такие как облачные вычисления, технологии до-

полненной реальности и 3D-печати, ведут систему образования к будущему, ко-

торое трудно представить. 
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Дополненная реальность 

Ожидается, что дополненная реальность однозначно войдет в образование. 

Google Glass, Oculus Rift устройства удивят публику своими возможностями. По-

средством контактных линз или очков пользователи видят наслоение виртуаль-

ного мира на реальный мир. Поскольку существуют по большей мере приложе-

ния только смартфонов приводит ограниченности применения технологии до-

полненной реальности в образовательных целях. 

3D-принтер. 3D-модель 

3D-принтер, на котором ученики могут распечатать любую нужную 3D-мо-

дель для самых разных задач, должен быть в каждом классе. С помощью  

3D-принтера ученики могут создавать дизайнерские прототипы. 

Облачные вычисления 

В связи с развитием облачных технологий, образование потерпит значи-

тельные изменения. Управление учебными ресурсами в облаке приведет к тому, 

что ученикам только понадобится электронное устройство, которое предоставит 

доступ к домашней работе. Ученику не нужны будут тяжелые учебники и 
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дневники. Все материалы по учебному предмету будут доступны до тех пор, пока 

есть соединение с Интернетом. Такое удобство предоставит ученикам опреде-

ленную свободу. Работать над проектами можно как дома, так и в любом другом 

месте. Выполнять «Домашнюю» работу, пользоваться цифровой библиотекой. 

Социальные сети 

Социальные сети предоставляют учащимся платформу для общения друг с 

другом. Социальные сети помогают учащимся сосредоточиться на учебе. В них 

можно свободно обсуждать идеи, в то время как учителя будут выступать в роли 

модераторов. 

Гибкие дисплеи 

Так как образование становится все более оцифровано, можно с уверенно-

стью говорить, что в будущем бумага отойдет на второй план. 

Гибкие OLED-дисплеи, которые похожи на обычную бумагу можно будет 

свернуть в трубочку или хранить стопкой. 

Биометрия: отслеживание глаз 

Биометрия использует распознавание отпечатков пальцев, лиц, голоса, сет-

чатки глаза. Школы будущего могли бы использовать отпечатки пальцев для 

предотвращения прогулов или при выдаче книг из школьной библиотеки 

Интерактивные доски 

Интерактивные доски будут активно использоваться в учебных классах 

школ в качестве средства компьютерной поддержки урока, в тренинг-центрах, 

комнатах переговоров. 

При работе с интерактивной доской проектор может передавать изображе-

ние с документ-камеры, которая дает возможность еще больше разнообразить 

учебный процесс. 

Учимся играя 

Сегодня дети, растущие в мире, подключенном к Интернету, страдают не-

хваткой концентрации внимания и поэтому все свое время проводят в виртуаль-

ном мире за компьютером. 
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Использование компьютерных игр в качестве средства обучения детей поз-

воляет совместить приятное с полезным. У детей повышается мотивация к обра-

зовательной деятельности. 
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