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ЯЗЫКИ В ПРОГРАММИРОВАНИИ 

Аннотация: в представленной статье рассматривается известный ме-

тод увеличения эффективности процесса разработки надежного программного 

обеспечения, основанный на системе абстракции с использованием проблемно-

ориентированных языков. Со временем работы в данной модели анализируются 

и обсуждаются плюсы и минусы подхода, а также возможности его развития. 
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Многие разработчики и теоретики в области информационных технологий 

считают, что именно система абстракции является важным фактором, определя-

ющих качество и эффективность реализации сложного программного продукта. 

Достаточно очевидным является то, что разумно примененный механизм 

абстракции позволяет весьма эффективно осуществлять командную разработку, 

поддерживая при этом высокое качество программного продукта и эффективное 

управление процессом. Отложенные вычисления, модули, объекты, манданты – 

все это лишь некоторые из современных инструментов введения и поддержки 

абстракции [1]. Разные языковые среды поддерживают эти механизмы в той или 

иной степени, одни хорошо, другие не очень. Общеизвестно, что любые алгорит-

мические решения могут быть реализованы в рамках различных существующих 

парадигм программирования (выбор, в значительной степени, определяется лич-

ными предпочтениями). Закономерно возникает вопрос, что же может претендо-

вать на роль «идеального» механизма абстракции при написании приложений, 

лежит ли он в плоскости технических средств. 
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Проблемно-ориентированные языки, механизм абстракции, ИТ-проект, 

программный инструментарий. (подобно упомянутому выше CLU) или в боль-

шей степени определяется соответствующей методологией, используемой в про-

цессе работы с традиционным инструментарием. В определенном смысле отве-

том может служить практика реализации ИТ-проектов промышленного уровня. 

Исходя из собственного опыта и анализируя доступные источники, в данной ра-

боте авторы отстаивают тезис о том, в настоящее время наиболее распространен-

ным подходом к использованию абстракции является применение проблемно-

ориентированных языковых средств специализированного характера. На грани-

цах спектра подобного инструментария, с одной стороны, можно расположить 

просто наборы сложных структур данных (типов) и соответствующих процедур 

обработки, построенных средствами одного из распространенных языков про-

граммирования. Другим предельным случаем может служить специально со-

зданный под конкретный узко-очерченный класс задач новый язык [2]. Такой 

язык не обладает никаким функционалом, выходящим за рамки решаемой про-

блемы, и покрывает только нужды данной предметной области – ни больше, ни 

меньше. Как правило, в реальном проекте используется подходящая комбина-

ция, либо промежуточный вариант средств очерченного спектра, здесь мы основ-

ное внимание уделяем проблемно-ориентированным языкам как таковым. 

Проблемно-ориентированный язык остается довольно специфичным ин-

струментом – он не вполне вписывается в объектно-ориентированную методоло-

гию разработки или в другие модели проектирования (такие как, например, Agile 

Processes), которые представляют собой существенный сдвиг в понимании про-

цесса разработки. Парадигма ПОЯ предоставляет разработчику возможность в 

одном и том же проекте использовать 5–10 разных языков, в зависимости от за-

дач конкретного модуля/подсистемы без изменения общего подхода к реализа-

ции. С учетом сказанного, решение о том, разрабатывать ли новый ПОЯ или 

остановиться на использовании существующих решений, в каждом конкретном 

случае должно приниматься отдельно и с большой аккуратностью. Обсужденные 

технологические принципы и соответствующий инструментарий, безусловно, 
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продолжат внедряться в ИТ-практику. Этот подход обеспечивает естественную 

фиксацию абстракций моделируемой предметной области и, соответственно, бо-

лее адекватное понимание решаемой задачи. Упомянутые выше недостатки и 

проблемы применения проблемно-ориентированных языков, на наш взгляд, яв-

ляются вполне преодолимыми, хотя и требуют затраты определенных усилий от 

разработчиков. 

Одним из возможных путей развития методологии проблемно-ориентиро-

ванных языков может стать создание удобных средств построения внешних язы-

ков, способных обеспечить преодоление «семантического барьера». Последнее 

позволит лингво-ориентированному программированию стать доступным для 

более широкого круга специалистов в ИТ-области [3]. 
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