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Актуальными задачами в деятельности учреждений дополнительного обра-

зования на современном этапе являются организация образовательного про-

странства для детей с ограниченными возможностями здоровья (ОВЗ), детей-ин-

валидов, а так же, привлечение учащихся старшего школьного возраста к заня-

тию творчеством и их успешная социализация. 

В связи с тем, что большинство детей с ОВЗ не имеют возможности посто-

янного пребывания в среде сверстников в силу закрытого образа жизни и испы-

тывают дефицит общения. Как правило, от этого страдают коммуникативные 

навыки. Зачастую ребенку инвалиду или ребенку с ОВЗ сложно построить кон-

структивные отношения со сверстниками: они не умеют договариваться и отста-

ивать свои интересы в игре и повседневной жизни. Ребенок с ОВЗ зачастую не 

может без помощи родителя самостоятельно обратится с просьбой к педагогу, к 

другим детям. Для решения этой проблемы мы предлагаем педагогам дополни-

тельного образования в адаптированные образовательные программы включать 

блоки на развитие коммуникативных способностей. 
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Как правило, это коммуникативные игры, которые проводятся в начале за-

нятия в течение 10–15 минут. Помимо этого их можно проводить на переменах. 

Такие игры способствуют развитию навыков конструктивного общения, форми-

руют навыки коллективной деятельности, развивают умение слушать и слышать 

другого человека, способствуют получению радости от общения, укреплению 

положительных взаимоотношений между участниками игры. А также способ-

ствуют сплочению детского коллектива. 

Еще одна важная функция игры заключается в том, что эта игровая техноло-

гия позволяет педагогу освоить для себя новую позицию в общении с детьми, 

выйти на новый уровень общения. От традиционной позиции педагога «Я над 

вами», педагог переходит на развивающий уровень «Я вместе с вами». Так появ-

ляется новый уровень совместной активности, который укрепляет межличност-

ные отношения. 

Регулярное использование коммуникативных игр повышает социальную ак-

тивность детей с ОВЗ, способствует социализации и интеграции в обществе. 

Таким же образом, в игровой форме, мы предлагаем вести первоначальную 

профориентационную работу в творческих коллективах. Важным направлением 

деятельности педагога дополнительного образования является организация ра-

боты по привлечению учащихся старшего школьного возраста в систему допол-

нительного образования. Главная задача – организация работы с детьми такого 

возраста. Несмотря на возрастные особенности старшеклассников, особым инте-

ресом пользуются у них «игровые технологии». Данное понятие включает доста-

точно обширную группу методов и приемов организации образовательного про-

цесса в форме разнообразных педагогических игр. Умелое применение игровых 

технологий является одним из показателей педагогической компетентности со-

временного педагога дополнительного образования. 

В целом, использование игровых технологий, как правило, способствует со-

зданию условий, в которых, учащиеся испытывают удовольствие от процесса 

обучения, имеется высокая мотивация и эмоциональная насыщенность образова-

тельной деятельности, что очень важно для системы дополнительного 
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образования, позволяет сохранить контингент и достигнуть высоких результатов 

в процессе обучения. 
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