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Аннотация: в статье рассмотрены аспекты инклюзивного образования. 

Автором предложено использование игровой деятельности в процессе инклю-

зивного образования. 
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Инклюзивное образование – наиболее передовая система обучения детей с 

ограниченными возможностями здоровья, основанная на совместном обучении 

здоровых детей и детей-инвалидов. Инклюзивное образование – это обеспечение 

равного доступа к образованию для всех обучающихся с учетом разнообразия 

особых образовательных потребностей и индивидуальных возможностей. 

Обучаясь вместе, дети учатся жить вместе, стираются границы между инва-

лидами и здоровыми людьми. Разрушение барьеров при получении образования 

приводит к объединению общественного пространства инвалидов и здоровых 

людей, меняется отношение к инвалидности: она считается не пороком, а осо-

бенностью того или иного человека. Инклюзивное образование дает возмож-

ность детям с особенностями развития ходить в обычные школы и учиться вме-

сте с другими детьми. 

У здоровых детей, проходящих через инклюзивное образование, появляется 

больше сочувствия, сопереживания и понимания, они становятся общительными 

и терпимыми, что особенно актуально для общества с крайне низким уровнем 

толерантности. 
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Одно из эффективных средств развития интереса к учебному предмету – ди-

дактическая игра. Игры, которые рекомендуются в специальной литературе для 

детей с ОВЗ, дают возможность сделать то или иное обобщение, осознать пра-

вило, которое только что изучили, закрепить, повторить полученные знания в 

системе, новых связях, что помогает более глубокому усвоению пройденного ма-

териала. 

Ребенок прекрасно чувствует себя в игре, прибегая к ней в тех случаях, ко-

гда возникает необходимость уйти от трудной для него учебной деятельности. 

Игры делят на наглядные и словесные. По числу участников делятся на группо-

вые, коллективные и индивидуальные. 

Формы игровой деятельности разнообразны: 

‒ сюжетно-ролевая игра, 

‒ игра-драматизация, 

‒ игра-инсценировка, 

‒ игра-импровизация, 

‒ игра-аттракцион, 

‒ игра-путешествие, 

‒ игра-фантазия, 

‒ подвижная игра. 

Игра – это тоненький мостик между детством и школой, между необходи-

мостью и интересом. Дети играют потому, что им нравится сам процесс игры. 

Ребенок, увлеченный замыслом игры, не замечает, что он учится, хотя при этом 

сталкивается с трудностями, которые требуют перестройки его представлений в 

познавательной деятельности, интеллектуальных и творческих способностей. 

Таким образом, игра занимает значительное место в период обучения детей 

в начальной школе. В начале учащихся интересует только форма игры, а затем 

уже и тот материал, без которого нельзя участвовать в игре. Значительная часть 

игр дает возможность сделать то или иное обобщение, осознать правило, которое 

только что изучили, закрепить, повторить полученные знания в системе, новых 

связях, что содействует более глубокому усвоению пройденного. 
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