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ОСОБЕННОСТИ ОРГАНИЗАЦИИ СЮЖЕТНО-РОЛЕВЫХ ИГР 

Аннотация: игра занимает весьма важное, если не сказать центральное, 

место в жизни дошкольника, являясь преобладающим видом его самостоя-

тельной деятельности. Игра имеет значение не только для умственного раз-

вития ребенка, но и для развития его личности: принимая на себя в игре раз-

личные роли, воссоздавая поступки людей, ребенок проникается их чувствами 

и целями, сопереживает им, начинает ориентироваться в отношениях между 

людьми. В статье рассмотрены особенности организации сюжетно-ролевых 

игр. 
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В концепциях игровой деятельности, созданных в последнее время 

(Л.А. Венгер, Г.Г. Кравцов, Е.Е. Кравцова, С.П. Новоселова и другие) доказано: 

развитие сюжетной игры в дошкольном детстве начинается с сюжетно-

отобразительной и индивидуальной режиссерской игры. Постепенно из сюжет-

но-отобразительной игры вырастает сюжетно-ролевая, пик развития которой 

приходится на возраст 4–5 лет, когда она приобретает совместный характер в 

старшем дошкольном возрасте сюжетно-ролевая игра «затухает», зато бурно 

развивается режиссерская, которая из индивидуальной превращается в развер-

нутую форму коллективной деятельности. 

Рассматривая особенности педагогического сопровождения сюжетных игр 

на разных этапах дошкольного детства. Важнейшим условием появления сю-

жетных игр у детей третьего года жизни становится насыщение игрой всей 

жизни детей в группе. Это можно сделать, превращая в игровой сюжет реаль-

ные события из жизни группы. 
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Забота взрослого о ребенке становится ведущим источником сюжетно-

отобразительных и сюжетно-ролевых игр на 4-ом году жизни. Задача состоит в 

том, чтобы обеспечить переход от сюжетно-отобразительной игры, в которой 

ребенок копирует бытовые действия взрослого, к сюжетно ролевой игре, отра-

жающей отношения людей, их характеры, настроение. Организуя игры с деть-

ми этого возраста, педагог выступает носителем нового для них способа 

настроения игры ролевого поведения. Взрослый принимает на себя игровую 

роль. 

Следующий шаг – создание игровой проблемной ситуации. 

Позиция педагога постепенно меняется от «участника игры-носителя но-

вых для детей игровых умений» к позиции «партнера помощника», который 

направляет игру, помогает детям незаметно перейти к использованию предме-

тов заместителей. 

В младшем дошкольном возрасте создаем условия для индивидуальных 

режиссерских игр. 

Участие в индивидуальных режиссерских играх проявляется разыгрыва-

нии им бытовых и сказочных ситуаций. 

В среднем дошкольном возрасте основной сюжетно-ролевой игры стано-

вится творческое преобразование детского опыта. 

Содержание сюжетных игр обогащается: от разыгрывания бытовых сюже-

тов ребенок переходит к отражению взрослых профессиональных отношений, 

появляются сюжеты с фантастическими элементами. 

В средней группе педагог создает условия для коллективных режиссерских 

игр. В предметно-игровой среде кроме образных игрушек должен быть разно-

образный бросовый материал, который может использоваться по-разному, так 

как он сам по себе развивает воображение. Организуя режиссерские игры, пе-

дагог занимает позицию помощника: он просит ребенка пояснить смысл тех 

или иных действий побуждает к ролевой речи («Что сказал?», «Куда пошел?»). 
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Надо давать ребенку творческие игровые задание, направленные на орга-

низацию индивидуальной или совместной режиссерской игры, как-то завер-

шить историю. 

Таким образом, в средней группе у ребенка развиваются способности к 

импровизации к сюжетно-ролевых и режиссерских играх. Кроме того, игра по-

степенно превращается в совместную деятельность. 

Старший дошкольный возраст период расцвета режиссерской игры, кото-

рая становится полноценной совместной деятельностью. Содержанием игр яв-

ляются фантастические сюжеты, в которых реальность переплетается с событи-

ями из мультфильмов, книг. Предметно игровая среда для режиссерских игр 

может конструироваться на основе полифункционального игрового материала. 

Его использование помогает ребенку придумывать и разыгрывать событие, со-

ставляющие сюжетную канву. 

Организации сюжетно-ролевых игр предшествует обсуждение общего за-

мысла. Каждый придумывает кусочек сюжета к выбранной теме (например, 

«Как мы путешествовали на лугу, наши приключения в волшебной стране») За-

дача педагога научить детей согласовывать замыслы. 

В старшем дошкольном возрасте ярко проявляются индивидуальные осо-

бенности игрового творчества каждого ребенка. 

Дети «режиссеры» максимально проявляют себя в игровом организацион-

ном общении, выступая посредником в разрешении спорных ситуаций и кон-

фликтов, «дирижируя» замыслами игроков, способствуя их согласованию. 

Таким образом, педагогическое сопровождение сюжетных игр направлено 

на сохранение самостоятельности игры и пробуждение игрового творчества, 

желание совместно придумывать сюжеты, ролевые диалоги и элементы пред-

метно-игровой среды. Педагог стремится пробудить у ребенка способность к 

импровизации, насыщению сюжетов оригинальными событиями, сочетающими 

реальные и фантастические элементы. 

Все это способствует тому, что игра остается любимой и значимой для де-

тей деятельностью до конца дошкольного детства. 
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