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Аннотация: федеральный государственный образовательный стандарт 

дошкольного образования видит выпускника дошкольной образовательной орга-

низации любознательным, активным, инициативным, самостоятельным, умею-

щим не только получать готовые знания, но и свободно ими пользоваться в не-

стандартной ситуации. Возникает вопрос: как сделать так, чтобы жизнь ре-

бенка в детском саду была содержательной, насыщенной, интересной, познава-

тельной и в тоже время развивающей? 
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Роль педагога на современном этапе – создать, прежде всего, условия, спо-

собствующие максимальному развитию каждого ребенка, сохранению неповто-

римости и раскрытию его потенциальных способностей. 

Одним из таких условий является создание развивающей предметно-про-

странственной среды, насыщение ее функциональным и развивающим оборудо-

ванием. 

Неоспоримым фактом является то, что знакомство с каким-либо предметом 

или действием с ним является максимально эффективным тогда, когда оно носит 

действенный характер. 

Учитывая, что игра является ведущим видом деятельности ребенка-до-

школьника, и то, что в младшем дошкольном возрасте ребенок стремится к об-

щению, получению новых впечатлений, появляется потребность в ознакомлении 

с окружающей деятельностью, нами было разработано полифункциональное иг-

ровое оборудование «Волшебный шар». 
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Основная цель данного игрового оборудования: формирование познава-

тельных действий, любознательности, сенсорное развитие, развитие общения и 

взаимодействия ребенка с взрослыми и сверстниками, расширение социального 

опыта, формирование первичных основ безопасности. 

Основные задачи игрового оборудования: помогать обследовать предметы, 

выделяя их цвет, величину, форму. Учить различать количество предметов: 

много – один. Учить различать предметы по форме и называть их (кубик, шар и 

др.). Учить детей называть цвет, величину предметов, выбирать объекты по за-

данным признакам (все красное, все круглое и тд.). 

Знакомить детей с доступными явлениями природы. Знакомить детей с жи-

вотными и растениями ближайшего окружения. Учить различать по внешнему 

виду овощи (свекла, огурец, капуста, морковь и др.) и фрукты (яблоко, груша и 

др.). Формировать первичные представления о сезонных изменениях в природе. 

Учить основам взаимодействия с природой (одеваться по погоде). Обогащать 

словарь детей. Знакомить с элементарными правилами безопасного поведения на 

дорогах. Формировать первичные представления о машинах, улице, дороге. Зна-

комить с некоторыми видами транспортных средств. В процессе игры продол-

жать знакомить детей с деталями (кубик, треугольник, шар), с вариантами рас-

положения строительных форм на плоскости. Учить совместно со взрослыми 

конструировать башенки, домики, машины. Поддерживать желание детей стро-

ить самостоятельно. 

Пособие состоит из основы – мягкого набивного шара, изготовленного из 

экологически чистых материалов, безопасных при использовании в работе с 

детьми дошкольного возраста, в том числе с особыми образовательными потреб-

ностями. 

К основе (набивному шару) разработаны игровые поля по темам: «Времена 

года», «Сельский дворик», «Юный конструктор». Игровые поля имеют темати-

ческую направленность, которая может варьироваться исходя из поставленных 

задач, индивидуальных особенностей детей, используемых элементов. 
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Вариативность применения игрового оборудования «Волшебный шар» со-

стоит в: 

– возможности разнообразного использования, не обладающего закреплен-

ным способом; 

– наличии разнообразных материалов, игровых элементов, обеспечиваю-

щих свободный выбор детей; 

– возможности изменений использования полей в зависимости от образова-

тельной ситуации, меняющихся интересов и потребностей детей. 

Данное игровое пособие можно использовать как индивидуально, так и 

с небольшой подгруппой детей (3–4 ребенка). Актуально в использовании 

педагога-психолога, учителя-логопеда, учителя-дефектолога, родителей с ребен-

ком. 

Игровое поле «Сельский дворик», цель – расширение представлений детей 

о предметах социального окружения, сенсорное развитие, развитие общения, лю-

бознательности, мелкой моторики, психических процессов: восприятия, памяти, 

внимания, мышления. 

При работе с данным игровым полем в совместной деятельности педагога и 

ребенка шар преобразуется в проблемно-мотивационную ситуацию по решению 

которой включаются дети или ребенок: например «Посадим огород», «Соберем 

урожай», «Кто где живет», «Кто как кричит» и т.д. Ситуация может быть пред-

ложена педагогом или возникнуть в процессе деятельности ребенка. При работе 

с данным игровым полем можно включать элементы драматизации, составление 

небольших рассказов. Используемые дополнительные элементы (шнурки, коло-

кольчики, пуговицы) стимулируют слуховой анализатор и зрительное восприя-

тие, способствуют развитию мелкой моторики. 

Игровое поле «Времена года». Разделено на 4 сегмента, каждый из которых 

посвящен определенному времени года. Цель – знакомство с характерными осо-

бенностями следующих друг за другом времен года и изменениями, которые 

происходят в природе, установление простейших взаимосвязей. Педагог исполь-

зует игровые ситуации и задания, направленные на развитие воображения, 
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самостоятельности, общения, установление логических связей. Как ребенок мо-

жет взаимодействовать с этим игровым полем, можно «Собери гирлянду и 

укрась елочку», «Помоги мальчику (девочке) собраться на прогулку весной (зи-

мой), «Помоги ежику подготовиться к зиме», «Когда это бывает». Также педагог 

может загадать загадку – ситуацию, ребенок должен отгадать и отобразить эле-

мент загадки (например: человечек непростой, появляется зимой, а весной исче-

зает, потому что быстро тает) или (что за мостик разноцветный, мы увидим этим 

летом, через речку, через лес, повисел он и исчез). 

Игровое поле «Юный конструктор», цель – развитие мелкой моторики, 

представлений о цвете, форме, величине, пространственном расположении, воз-

можность создавать предметы, как по схеме, так и самостоятельно. Игровые 

упражнения, ситуации с использованием данного игрового поля способствуют 

созданию красочных и привлекательных построек у ребенка вне зависимости от 

имеющихся у него навыков. Ребенок действует с деталями, многократно их срав-

нивает, отбирает, примеряет, манипулирует, ошибается и справляет ошибки. Че-

рез практическое экспериментирование получается результат. И чем больше ре-

бенок совершает пробующих действий, тем быстрее он начинает опираться на 

зрительное восприятие и обходиться без постоянных предварительных примери-

вающих действий, находит новые приемы для достижения результата. И в то же 

время испытывает психическое состояние успеха, что очень важно для детей 

данного возраста. 

Таким образом, представленное игровое оборудование имеет ряд преиму-

ществ и позволяет: 

– обеспечивать игровую, познавательную, творческую активность воспи-

танников, экспериментирование с доступными материалами, сенсорное развитие 

мелкой моторики, развитие психических функций; 

– реализовывать принцип трансформируемости – возможность изменений в 

зависимости от образовательной ситуации, интересов и возможностей детей; 

– принцип полифункциональности – игровые поля не обладают четким за-

крепленным способом использования; 
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– периодическая сменяемость дополнительных материалов в зависимости 

от педагогической ситуации позволяет поддерживать у детей интерес к данному 

пособию. 


