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На сегодняшний день проблема воспитания у детей дошкольного возраста 

навыков безопасного поведения на улицах города очень актуальна. В отече-

ственной педагогической практике накоплен достаточный опыт по обучению 

дошкольников безопасному поведению на дорогах. В исследовани-

ях Н.Н.Авдеевой, Р.Б. Стеркиной, Н.Л. Князевой, А.В. Гостюшина, 

Н.И. Клочанова, М.М Котик, О.А. Скоролуповой, указывается, что актуаль-

ность проблемы связана с тем, что у детей дошкольного возраста отсутствует та 

защитная психологическая реакция на дорожную обстановку, которая свой-

ственна взрослым. Их жажда знаний, желание постоянно открывать что-то но-

вое часто ставит ребенка перед реальными опасностями, в частности, на ули-

цах. Но работа педагога с детьми по этой проблеме, как считают исследователи, 
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не должна ограничиваться только словесными объяснениями – «это можно, а 

так нельзя» [2, с. 16]. 

Интересной и эффективной формой работы может стать организация роле-

вых игр, в которых ребята доведут до автоматизма навыки безопасного поведе-

ния на улице. 

В игре все условно, «понарошку». Благодаря этому можно преодолеть не-

приязнь, страх, получив взамен внутренний эмоциональный комфорт. А 

научившись управлять собой через воображаемую ситуацию – приобрести спо-

собность к реализации собственных намерений в реальной жизни. Именно по-

этому специалисты считают, что сюжетная игра обладает определенным психо-

терапевтическим эффектом [3, с. 520]. 

Уровень детской игры находится в прямой зависимости от руководства иг-

ровой деятельностью со стороны воспитателя, который передают детям свой 

нравственный опыт, приобщает их к социальной жизни взрослых людей. 

Необходимо помнить, что руководство игрой, как и любая деятельность, 

имеет свою структуру. 

1. Выбор игры. Нужно изучать интересы детей, их любимые игры, а также 

использовать темы игр, отражающих общественные события и явления, окру-

жающую бытовую жизнь людей. 

2. План игры. Необходимо стремиться к максимальному насыщению игры 

интересным содержанием, способным увлечь ребенка, и определить предпола-

гаемые роли и средства игровой организации. 

3. Ознакомление детей с планом игры и совместная его доработка. Нужно 

как можно больше привлекать детей к обсуждению плана игры, к разработке 

содержания ролевых действий. 

4. Создание воображаемой ситуации. Дошкольники всегда начинают сю-

жетно-ролевые игры с наделения окружающих предметов переносными значе-

ниями: стулья – автобус, кубики – остановка. Дети более старшего возраста 

нуждаются в оснащении игры предметами, более близкими по их значению к 

реальным. 
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5. Распределение ролей. Необходимо стремиться удовлетворить игровые 

потребности детей, то есть каждому предложить желаемую роль, а также уста-

новить очередность разыгрывания ролей разной степени активности, искать 

возможности для утверждения положения ребенка в коллективе через игровую 

роль. 

6. Начало игры. Воспитателю необходимо создать интересную игровую 

ситуацию. Например, подготовить группу детей к разыгрыванию игрового эпи-

зода; в начале игры распределить главные роли между активными детьми с хо-

рошо развитым творческим воображением. 

7. Сохранение игровой ситуации. В развернутой сюжетно-ролевой игре иг-

ровой сюжет естественно и непринужденно развивают сами играющие дети. 

Воспитатель помогает этому с помощью некоторых приемов: в общении с 

детьми употребляет условную игровую терминологию, старается обыграть лю-

бое дело детского коллектива, все меры педагогического воздействия (требова-

ния, поощрения, наказания) осуществляет в игровом ключе, не разрушая вооб-

ражаемой ситуации. 

8. Завершение игры. Воспитателю необходимо позаботится о таком окон-

чании игры, которое вызвало бы у детей острое эмоциональное состояние и же-

лание сохранить в жизни коллектива все лучшее, что принесла с собой игра. 

Как всякая творческая деятельность, сюжетно-ролевая игра эмоционально 

насыщена и доставляет каждому ребенку радость и удовольствие уже самим 

своим процессом. 
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