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Аннотация: в статье отмечается, что в связи с реализацией федераль-

ного стандарта в дошкольном образовании произошли существенные измене-

ния. Главным образом изменился подход к образовательной деятельности до-

школьников. Одним из ведущих методов при проведении образовательной дея-

тельности авторы считают игру. Игровой мир дошкольников богат и разно-

образен, исследователи особый акцент делают на игры-квесты, которые поль-

зуются большой популярностью. Квест – это возможность проявить смекал-

ку и логическое мышление, продемонстрировать свои таланты и получить мо-

ре положительных впечатлений. 
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В настоящее время в дошкольном образовании активно используется раз-

нообразные инновационные технологии. Квест-технология является одной из 

них и имеет четко поставленное дидактическое задание, игровой замысел, а 

также имеет ведущего и четкие правила. 

Сегодня мы говорим о квесте как о форме организации детских мероприя-

тий – игре, которая чаще всего бывает командной, соревновательного характера 

и имеющая определенный сюжет. И такие игры отличаются наличием заданий, 

затрагивающих самые разные области знаний и умений: загадки; ребусы; игры 

«Найди отличия», «Что лишнее?»; пазлы; творческие задания; игры с песком; 

лабиринты; спортивные эстафеты и интеллектуальные викторины. 
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Главное преимущество квеста в том, что такая форма организации образо-

вательной деятельности ненавязчива, в игровом, занимательном виде способ-

ствует активизации познавательных и мыслительных процессов участников. С 

помощью такой игры можно достичь и образовательных целей: реализовать 

проектную и игровую деятельность, познакомить с новой информацией, закре-

пить имеющиеся знания, отработать на практике умения детей. 

Квест оказывает неоценимую помощь педагогу, предоставляя возможность 

разнообразить воспитательно-образовательный процесс, сделать его необыч-

ным, запоминающимся, увлекательным, веселым, игровым. Самое главное, это 

то, что квесты помогают нам активизировать и детей, и родителей, и педагогов. 

Это игра, в которой задействуется одновременно и интеллект участников, их 

физические способности, воображение и творчество. Здесь необходимо про-

явить и наблюдательность, и находчивость, и сообразительность, эта трениров-

ка памяти и внимания, это развитие аналитических способностей и коммуника-

тивных качеств. 

Квесты для дошкольников в детском саду должны выполнять не только 

развлекательную функцию, но и реализовывать образовательные задачи. По-

этому задания должны соответствовать выбранной теме и по своему содержа-

нию отвечать уровню знаний и умений дошкольников. Для этого воспитателю 

следует четко обозначить цель предстоящей игры и учесть технические воз-

можности организации мероприятия. 

Для того чтобы эти задачи решались наиболее успешно, при разработке 

квеста необходимо следовать следующим принципам: 

1. Доступность – задания не должны быть чересчур сложными для ребёнка. 

2. Системность – задания должны быть логически связаны друг с другом. 

3. Эмоциональная окрашенность заданий. 

4. Разумность по времени. Необходимо рассчитать время на выполнение 

заданий таким образом, чтобы ребёнок не устал и сохранил интерес. 

5. Использование разных видов детской деятельности во время прохожде-

ния квеста. 
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6. Наличие видимого конечного результата и обратной связи. 

Таким образом, главная особенность организации образовательной дея-

тельности на современном этапе – это уход от чисто учебной деятельности к 

игровой с включением в процесс ИКТ, проектной деятельности, проблемно-

обучающих ситуаций в рамках интеграции образовательных областей. Все эти 

особенности имеют место в квест-технологиях образовательной деятельности 

детей, а когда дети включаются в игру, исчезает скованность, напряжение, пас-

сивность в поведении. Ребенок чаще проявляет инициативу, воображение, при-

меняет логическое мышление, начинает мыслить нестандартно. Такая игра по-

могает детям организовывать свою деятельность, не ожидая подсказки извне, 

способствует проявлению любознательности и самостоятельности. Возникаю-

щие в игре проблемы дети решают самостоятельно. Квест-игры одно из инте-

ресных средств, направленных на самовоспитание и саморазвитие ребенка как 

личности творческой, физически здоровой, с активной познавательной позицией. 
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