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ДИДАКТИЧЕСКОЙ ИГРЫ «КОНСТРУКТОР СКАЗОК» 

Аннотация: в статье рассматриваются вопросы развития у детей 

старшего дошкольного возраста литературных способностей в процессе 

применения словесных дидактических игр, алгоритма работы над литературным 

текстом и использования дидактической игры «Конструктор сказок». 
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В последние годы проблема развития одаренности в детском возрасте 

становится все более актуальной. На государственном уровне формулируется 

задача выявления особой одаренности, незаурядных достижений у детей, а также 

сохранения и реализации этого потенциала. Психолог Б.Ф. Ломов утверждает, 

что «каждый человек обладает в той или иной мере «творческим потенциалом», 

поскольку без творчества, хотя бы элементарного, человек не может решить 

жизненные задачи, то есть попросту прожить».  

Среди специальных способностей выделяют музыкальные, 

художественные, театральные и, в том числе, литературные способности. 

Первые проявления литературных способностей в виде словесного творчества, 

проявляются уже в старшем дошкольном возрасте. Работу по развитию интереса 

к сочинительству у ребенка старшего дошкольного возраста необходимо 
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начинать с выбора оптимальных средств развития выразительной связной речи. 

Такими средствами могут быть ТРИЗ-технология, творческие задания для 

развития выразительности речи. 

Таблица 1 

Название 

игры 
Цель Методические рекомендации Пример 

«Снежный 

ком» 

Учить 

детей 

выделять 

признаки 

объектов, 

развивать 

память. 

Ведущий называет предмет и 

спрашивает первого игрока: 

– Каким бывает…? Затем ход 

передается другому ребенку. Он 

должен повторить названное слово 

и придумать своё. Последнему 

игроку нужно запомнить все 

слова, которые говорили 

предыдущие и вставить своё 

Апельсин бывает 

круглый, оранжевый, 

сладкий, кислый, сочный, 

гладкий, шероховатый, 

твердый, мягкий… 

«Что на что 

похоже?» 

Учить 

детей 

подбирать 

предметы 

по 

схожему 

признаку 

На первом этапе можно подобрать 

картинки, на последующих дети 

подбирают слова самостоятельно. 

Ведущий начинает предложение: 

– Облака плыли, похожие на… или 

Катиться Колобок, похожий на… 

Ребенок, который придумал, 

поднимает руку и отвечает. 

Облака плыли похожие на 

вату, дым, волшебных 

призраков и т.п. 

Катиться Колобок, 

похожий на колесо, 

яблоко, шарик и т.п. 

  

Следующим шагом развития у детей старшего дошкольного возраста 

стремления к литературному творчеству и сочинению собственных сказок, 

разработка модели по работе с текстом, которая нам представляется следующим 

образом.  

1. Работа над сюжетом:  

2. Расчленение текста на смысловые блоки «Что сначала, что потом?».  

3. Установление событий в сюжете (пересказ).  

4. Планирование (называние каждого кадра одним предложением).  

5. Выведение морали по схеме "Действие-Результат".  



6. Творческий пересказ с опорой на схему или без.  

В качестве мотивации развития литературных способностей используется 

дидактическая игра «Конструктор сказок». Основная цель игры – научить 

составлению текстов в соответствии с базовым алгоритмом. «Конструктор 

сказок» представляет собой игровое поле с квадратиками от 4 до 8 и более на 

поле и набора предметных и сюжетных картинок. Квадратики на поле окрашены 

в красный, зеленый и синий цвета, которые повторяются на оборотной стороне 

картинок. Красный цвет – Кто? Что? (главный герой, объект). Зеленый – место 

действия, ситуация. Синий – Что делает? Чем дело закончится? Игра может быть 

усложнена, когда предлагается выбрать 2-х героев, определить несколько 

локаций ситуации и то, как разные действия приводят к разным последствиям. 

Важно, чтобы все придуманные детьми сказки оформлялись в книжки и 

хранились на книжной полке в книжном уголке. Для презентации своих 

произведений мы создаем буктрелейры в PowerPoint, дети с удовольствием 

включаются в работу по поиску подходящего иллюстративного материала, 

предлагают эффекты и анимацию для оживления материала. Как записать 

сказку, придуманную детьми? Для этого мы используем как сюжетные картинки, 

так и символы, смайлики и, даже самостоятельно придуманные обозначения. 

Дети могут выполнить рисунок или аппликацию о выведенном нравственном 

уроке сочинения.  

Задача педагога не мешать, ребёнку творить, быть рядом с ним в этом 

процессе, довериться ребёнку в минуты творческого поиска и бережно 

относиться к результатам детского творческого труда.  
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