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ИГРОВЫЕ ТЕХНОЛОГИИ НА ЗАНЯТИЯХ  

В ДОПОЛНИТЕЛЬНОМ ОБРАЗОВАНИИ 

Аннотация: в статье рассматривается роль игровой деятельности в об-

разовательном и воспитательном процессе. По мнению авторов, развивающее 

значение игры состоит не только в реализации возможностей всестороннего 

развития детей, но и в том, что она способствует расширению сферы их инте-

ресов, побуждению потребности в знаниях, становлению мотива новой деятель-

ности. Работа представлена для педагогов дополнительного образования. 
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В организации образовательного процесса игровые технологии занимают 

одно из ведущих мест. Ее использование положительно влияет на процесс и ре-

зультат воспитательной работы. 

Игровые технологии обладают большими воспитательными возможностями. 

На каждом возрастном этапе игра имеет свои особенности. 

Понятие «игровые технологии» включает достаточно обширную группу 

методов и приемов организации образовательного процесса в форме разнооб-

разных педагогических игр, которые отличаются от игр вообще тем, что они 

обладают четко поставленной целью обучения и соответствующим ей педаго-
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гическим результатом, которые характеризуются учебно-познавательной 

направленностью. 

С профессиональной точки зрения технология игры не похожа на другие вос-

питательные технологии. Она предлагает детям разнообразные развлечения и одно-

временно с этим формирует необходимые модели поведения. Именно в игре разви-

вается воля ребенка, поскольку ребенок, овладевая в ходе игровой деятельности ка-

ким-либо новым для него способом действий, учится преодолевать трудности. 

Игра стимулирует развитие всех познавательных процессов: мышления, 

внимания, памяти и воображения. 

Педагогическая игра отличается от любой другой игры тем, что педагоги-

ческая игра обладает существенным признаком – четко поставленной целью 

обучения и соответствующим ей педагогическим результатом, которые могут 

быть обоснованы, выделены в явном виде и характеризуются учебно-

познавательной направленностью. 

Игровые технологии имеют различную направленность: 

1) дидактические – формирование определённых умений и навыков, необ-

ходимых в практической деятельности; 

2) воспитывающие – воспитание самостоятельности, формирование опре-

делённых позиций, сотрудничества, коммуникабельности; 

3) развивающие – развитие внимания, речи, мышления, рефлексии, моти-

вации учебной деятельности; 

4) социализирующие – приобщение к нормам и ценностям общества; адап-

тация к условиям среды, саморегуляция. 

Игровая технология является средством развития познавательной деятельно-

сти обучающихся. Только в игре происходит зарождение и развитие всех психиче-

ских процессов: восприятие, речь, мышление, воображение, память, внимание. 

Для каждого ребёнка важно находиться в коллективе, который будет бла-

гоприятно воздействовать на него, и развивать его, как личность. Но для этого 

необходимо учитывать особенности ребенка. 
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Перед педагогом дополнительного образования ставится задача найти гу-

манистические методы воздействия на личность ребенка. Именно игра занима-

ет центральное место в его жизни, где он чувствует себя в безопасности, ком-

фортно ощущает психологический простор и свободу. Важна роль педагога, ко-

торый организует игровое пространство, игровую ситуацию. Умение пригла-

сить в игру столько участников, сколько необходимо, объяснить сам процесс 

игры – все это требует от педагога высокого профессионализма. Технология 

проведения игр заключается в том, чтобы ребенок мог самовыражаться, само-

утверждаться, познавать себя и других, чтобы детям в игре было легко и уютно. 
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