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Одним из педагогических условий является использование на занятиях по 

изобразительной деятельности игровых технологий. 

В современной психолого-педагогической науке термины «игра», «игро-

вые технологии» стали достаточно распространенными научно-обоснованными 

понятиями. Игра как одно из удивительных явлений привлекала к себе внима-

ние философов и исследователей всех эпох. 

Для рассмотрения игры как педагогической технологии следует обратиться 

к соответствующим научным подходам: процессуальный, деятельностный, тех-

нологический. 

Опираясь на исследования В.М. Шепель [7] и В.А. Сластенина [4] были 

сформулированы следующие признаки технологии: четкость и определенность 

в фиксации результата; наличие критериев его достижения; пошаговая и фор-

мализованная структура деятельности субъектов воспитания. 
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В нашей работе мы опираемся на определение, сформулирован-

ное И.П. Волковыми [1]. По его мнению, педагогическая технология – это опи-

сание процесса достижения планируемых результатов обучения. 

Специфика применения игровых технологий в дошкольном образовании 

наиболее полно отражается в работах Губановой Н.Ф. [2]. Это охват опреде-

ленной части образовательного процесса, объединенную общим содержанием, 

сюжетом, персонажем. 

В игровых технологиях выделяются следующие компоненты: мотивацион-

ный, ориентационно-целевой, содержательно-операционный, ценностно-

волевой, оценочный [3]. 

Место и роль игровой технологии в образовательном процессе, сочетание 

элементов игры и обучения во многом зависят от понимания педагогом функ-

ций и классификации педагогических игр. Г.К. Селевко [6] предлагает следую-

щую классификацию педагогических игр. 

1. Деление игр по виду деятельности: на физические (двигательные), ин-

теллектуальные (умственные), трудовые, социальные и психологические. 

2. По характеру педагогического процесса: 

‒ обучающие, тренировочные, контролирующие, обобщающие; 

‒ познавательные, воспитательные, развивающие; 

‒ репродуктивные, продуктивные, творческие; 

‒ коммуникативные, диагностические, профориентационные. 

3. По характеру игровой методике: предметные, сюжетные, ролевые, дело-

вые, имитационные, игры-драматизации. 

4. По предметной области выделяют игры по всем образовательным обла-

стям ДО. 

5. По игровой среде, которая в значительной степени определяет специфику 

игровой технологии: игры с предметами и без них, настольные, комнатные, улич-

ные, на местности, компьютерные, с различными средствами передвижения. 

Основоположниками применения игровых технологий в образовании в 

нашей стране стали Б.П. и Л.А. Никитины [5]. 
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Реализация игровых технологий в изобразительной деятельности основыва-

ется на требованиях Федерального государственного образовательного стандарта 

дошкольного образования [8]. Они представляют собой систему дидактических, 

театрализованных, сюжетно-ролевых, подвижных, имитационных, режиссерских, 

творческих игр, упражнений, индивидуальных тренингов, бесед, благодаря ко-

торым у детей развиваются художественно-творческие способности, 

психические познавательные процессы, творческое воображение, 

положительная мотивация к творческой деятельности, наблюдается 

эмоциональный подъём. 
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