
Scientific Cooperation Center "Interactive plus" 
 

1 

Content is licensed under the Creative Commons Attribution 4.0 license (CC-BY 4.0) 

Щеткина Марина Валерьевна 

воспитатель 

ГБДОУ «Д/С №56» 

г. Санкт-Петербург 

ЗНАЧЕНИЕ ИГР-ПУТЕШЕСТВИЙ В ФОРМИРОВАНИИ 

ПРЕДСТАВЛЕНИЙ О САНКТ-ПЕТЕРБУРГЕ У ДЕТЕЙ 

ПОДГОТОВИТЕЛЬНОЙ К ШКОЛЕ ГРУППЕ 

Аннотация: в статье рассматривается необходимый и значимый компо-

нент содержания региональной системы образования – изучение истории и 

культуры Санкт-Петербурга. Как утверждает автор, центральным звеном 

социализации является гуманистическое воспитание ребёнка с опорой на об-

щечеловеческие ценности, на любовь к родителям, семье, месту, где он вырос, 

к Родине. Накапливаемый при этом опыт включает как познание той или иной 

области действительности, так и взаимоотношения к ней, что соответству-

ет одному из принципов личностно-ориентированной дидактики – принципу 

синтеза интеллекта, эмоций и действия. В этой связи развитие дошкольников 

в ходе знакомства с родным городом возможно только при условии их актив-

ного взаимодействия с окружающим миром эмоционально-практическим пу-

тём, т.е. через игру, общение, труд, обучение, разные виды деятельности, 

свойственные дошкольному возрасту. 
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Игра – ведущий вид деятельности дошкольников. Приоритетом Федераль-

ного государственного образовательного стандарта дошкольного образования 

являются игровые технологии. Поддержка инициативы ребенка, формирование 

его познавательных интересов и познавательных действий осуществляется в 

различных видах деятельности. Интеграция образовательных областей позво-

ляет это осуществлять при помощи игровых технологий. 
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Автор одной из первых педагогических систем дошкольного воспитания 

Фридрих Фребель был убежден, что задача первоначального образования со-

стоит не в учении в обыкновенном смысле этого слова, а в организации игры. 

Продолжая мысль о значении игры в жизни ребенка, Сухомлинский писал: 

«Игра – это огромное светлое окно, через которое в духовный мир ребенка вли-

вается живительный поток представлений, понятий об окружающем мире. Иг-

ра – это искра, зажигающая огонёк пытливости и любознательности». 

Великий педагог К.Д. Ушинский рассматривал игру ребенка как его дей-

ствительность с действиями и переживаниями. Он подчеркивал, что эта дей-

ствительность более интересна ребенку, чем окружающая его жизнь потому, 

что она ему более понятна. Игра – отчасти собственное создание ребенка. В 

действительную жизнь ребенок еще не может войти из-за ее сложности. В игре 

же он знакомится со всем окружающим, пробует свои силы и самостоятельно 

распоряжается предметами. К.Д. Ушинский отмечал влияние окружающей 

жизни на содержание детских игр. По его мнению, игры не проходят бесследно 

для будущей жизни ребенка и в известной мере содействуют формированию 

его личности, детского воображения. Ребенок стремится воздействовать на дей-

ствительность, преобразовать ее в доступных ему пределах. 

Дети играют всегда и везде. Это их естественное состояние. Вообще игра в 

жизни ребенка имеет то же значение, какое у взрослого деятельность, работа, 

служба. Игра только внешне кажется беззаботной и легкой. А на самом деле 

она властно требует, чтобы играющий отдал ей максимум своей энергии, ума, 

выдержки, самостоятельности. 

Игры-путешествия имеют сходство со сказкой, ее развитием, чудесами. 

Игра-путешествие отражает реальные факты или события, но обычное раскры-

вает через необычное, простое-через загадочное, трудное – через преодолимое, 

необходимое – через интересное. Все это происходит в игре, в игровых дей-

ствиях, становится близким ребенку, радует его. Игры-путешествия всегда не-

сколько романтичны. Именно это вызывает интерес и активное участие в раз-

витии сюжета игры, обогащение игровых действий, стремление овладеть пра-
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вилами игры и получить результат: решить задачу, что-то узнать, чему-то 

научиться. Роль педагога в игре сложна, требует знаний, готовности ответить 

на вопросы детей, играя с ними, вести процесс обучения незаметно. 

Игра-путешествие – игра действия, мысли, чувств ребенка, форма удовлетво-

рения его потребностей в знании. В названии игры, в формулировке игровой зада-

чи должны быть «зовущие слова», вызывающие интерес детей, активную игровую 

деятельность. В состав игры-путешествия иногда входит песня, загадки, подарки и 

многое другое. Игры-путешествия иногда неправильно отождествляются с экс-

курсиями. Существенное различие их заключается в том, что экскурсия – форма 

прямого обучения и разновидность занятий. Целью экскурсии чаще всего является 

ознакомление с чем-то, требующим непосредственного наблюдения, сравнения с 

уже известным. Иногда игру-путешествие отождествляют с прогулкой. Но про-

гулка чаще всего имеет оздоровительные цели. Познавательное содержание может 

быть и на прогулке, но оно является не основным, а сопутствующим. 

Игра-путешествие в детском саду является образовательной, т. к. в ее про-

цессе участники постигают окружающий мир не только посредством получения 

новой информации о том или ином объекте, но, что более важно, через свое от-

ношение к увиденному, услышанному, происходящему. Тем самым происходит 

развитие и становление самого ребенка, формирование его социального опыта. 

Цель игры-путешествия – усилить впечатление, придать познавательному 

содержанию чуть-чуть сказочную необычность, обратить внимание детей на то, 

что находится рядом, но не замечается ими. Игры-путешествия обостряют внима-

ние, наблюдательность, осмысление игровых задач, облегчают преодоление труд-

ностей и достижение успеха. У игр – путешествий существует своя структура: 

− постановка и достижение образовательных и игровых задач; 

− наличие карты маршрута; 

− доступность игрового оборудования; 

− игровые условия для развития воображения; 

− приемы стимулирования игрового интереса. 
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В игре-путешествии используются многие способы раскрытия познава-

тельного содержания в сочетании с игровой деятельностью: постановка задач, 

пояснение способов ее решения, иногда разработка маршрутов путешествия, 

поэтапное решение задач, радость от ее решения, содержательный отдых. В со-

став игры-путешествия иногда входит песня, загадки, подарки и многое другое. 

Игра-путешествие представляет собой последовательное посещение раз-

личных точек на ранее приготовленном маршруте. 

В играх-путешествиях детям предоставляется возможность «проживания» 

интересного для них материала. Играя, они погружаются в организованную 

взрослым ситуацию. Развивающий характер обучения, основанный на детской 

активности в экспериментировании, поисковой и познавательной деятельности, 

позволяет сформировать положительное отношение к обучению. 

Следовательно, игры-путешествия – это сложное, многогранное явление. В 

играх-путешествиях происходит не только усвоение знаний, но и развиваются 

все психические процессы детей, их эмоционально-волевая сфера, способности 

и умения. 

Таким образом, изучив теоретические аспекты, мы выявили роль игр-

путешествий в формировании представлений о Санкт-Петербурге. Благодаря иг-

рам-путешествиям у детей более эффективно развиваются такие психические про-

цессы, как внимание, память, воображение, восприятие. Педагог ставит такие зада-

чи, чтобы дети преодолевали трудности и достигали успеха, что способствует раз-

витию логического мышления. Игры-путешествия вызывают интерес и активное 

участие в развитии сюжета игры, дети стремятся овладеть правилами игры и полу-

чить результат: решить задачу, что-то узнать, чему-то научиться. 
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