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Современному ребёнку недостаточно владеть определённым кругом зна-

ний и умений, а необходимо логически мыслить, осуществлять деятельность не 

по готовому образцу, а видеть различные возможности её осуществления. Как 

будет мыслить человек, напрямую зависит от того, как были использованы ре-

сурсы интеллектуального развития дошкольного периода. Интеллектуальное 

развитие выступает в качестве важного направления [1, c. 10] развития ребенка 

в дошкольный период детства, когда закладываются основы личности. 

Направленность на формирование общей культуры детей, развитие их ин-

теллектуальных качеств обозначена в ФГОС ДО (Приказ МО и Н РФ №1155 от 

17.10.2013 г.). Кроме того, если мы обратимся к компетентностям ребенка, ко-

торые согласно ФГОС должны быть сформированы к выпуску из детского сада, 

то среди них можно выделить следующие: 
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1) «ребенок способен планировать свои действия, направленные на дости-

жения конкретной цели»; 

2) «способный решать интеллектуальные и личностные задачи (проблемы, 

адекватные возрасту, может преобразовывать способы решения задач (проблем)»; 

3) «овладевший универсальными предпосылками учебной деятельности – 

умениями работать по правилу и по образцу, слушать взрослого и выполнять 

его инструкции» [3, c. 20]. 

Как пробудить у ребенка познавательный интерес? Необходимо сделать обу-

чение занимательным. При занимательном обучении обостряются эмоционально-

мыслительные процессы, заставляющие наблюдать, сравнивать, рассуждать, ар-

гументировать, доказывать правильность выполненных действий [5, c. 21] В связи 

с этим я определила методическую тему: «Использование инновационных мето-

дик и технологий по формированию элементарных математических представле-

ний у детей дошкольного возраста» математика это трудная дисциплина, но до-

школьники не должны об этом узнать [2, c. 54]Следовательно, одной из важных 

задач воспитателя – найти такие «золотые крючки», которые помогут зацепить у 

ребенка интерес к математике. 

Для меня этим «Золотым крючком» стала технология интенсивного и дина-

мичного обучения, в основе которой лежит идея, направленная на мотивацию до-

школьников. Идея должна вызвать интерес к деятельности, творчеству. Всё это 

происходит в процессе совместной деятельности через модули. Результатом явля-

ется развитие навыков и компетенций дошкольников по определенным областям. 

Один из наиболее известных исследователей технологии интенсивного и дина-

мичного обучения является Клаус Фопель [6, c. 12] Он рассматривал данную тех-

нологию как интенсивное учебное мероприятие, в процессе которого участники 

учатся благодаря собственной активности[6, c. 25] В его книге «Эффективный 

воркшоп. Динамичное обучение» представлен широкий спектр практических 

идей, а также приемов и техник проведения профессиональных мастерских. 
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Новизна заключается в том, что данная технология адаптирована под детей 

дошкольного возраста. Ее можно изменить под свои задачи и использовать в 

любой образовательной области. 

Используя технологию интенсивного и динамичного обучения, Мною бы-

ла создана методическая разработка для детей 4–7 лет «Детские Образователь-

ные Модули по формированию элементарных математических представлений». 

Цель: развивать у дошкольников интерес к математике. 

Задачи: 

− повышение уровня математических представлений у детей дошкольного 

возраста; 

− выработка интереса к самому процессу познания математики; 

− развитие самостоятельности и активности в решении познавательных задач; 

− развитие интеллектуально-творческих проявлений детей: находчивости, 

смекалки, догадки, сообразительности, стремления к поиску нестандартных 

решений; 

− активизация интереса родителей к использованию математических игр и 

упражнений [7, с. 38]. 

Данная разработка состоит из двух модулей: игровые и интерактивные, кото-

рые являются дополнительной частью ОД по формированию элементарных мате-

матических представлений основной образовательной программы. 

1) игровые модули – технология работы с «умными» игрушками, направлен-

ная на формирование элементарных математических представлений. К умным иг-

рушкам я отнесла: ретродевайс-счеты, и современные – поп-ит и поп-туб; 

Здесь дети выступают моими партнёрами в обучающей игре. Имеют воз-

можность выбрать игровой материал, с которым будут изучать тему дня. Наше 

партнёрство помогает детям личностно самовыражаться и ориентироваться в 

мире познания. 

Счеты помогают: учиться прямому и обратному счету, осваивать поряд-

ковый счет, понятия «право» и «лево», учиться сравнивать, учиться складывать 

и вычитать [4, c. 22]. 
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«Pop it» (поп-ит) популярные, новые антистресс-игрушки. Силиконовые раз-

ноцветные пластинки с полусферами, которые так приятно лопать. Яркие, разнооб-

разные по форме, прочные, приятные на ощупь – они есть у каждого ребенка. Иг-

рушки поп-ит помогают сделать более интересным любое занятие. Пусть дети 

думают, что они только играют, но незаметно для себя в процессе игры они осваи-

вают: интервальный счет, сложение, повторение чисел, последовательность, реша-

ют логические задачи. Математика с использованием этой игрушки из абстрактной 

становится наглядной. Ребенку легче понять и освоить арифметические действия, а 

используя свойство тактильности игрушки, результат закрепляется быстрее. 

С помощью поп-туб можно изучить: размер, последовательность и позна-

комиться с геометрическими фигурами. 

Главная «фишка» Poptube (поп-туб) заключается в том, что эту игрушку 

можно растягивать в длину и «возвращать» обратно, и кроме того, придавать ей 

любую геометрическую форму. 

Мною разработаны карточки с дидактическими играми, основанными на 

применении данных игрушек. 

Игры были опробованы с детьми и рекомендованы родителям своих вос-

питанников в качестве занимательных игр с детьми дома. Родителям очень нра-

вится данный материал. Играя в эти игры с ребёнком регулярно, удастся без 

труда подготовить к школе ребенка. А удовольствие от совместного проведён-

ного времени с пользой будет наградой. 

2) интерактивные модули – технология работы с интерактивными играми. 

Данный модуль предполагает как индивидуальные игровые обучающие зада-

ния, так и задания для работы в паре, которые дети выполняют на ноутбуке, на 

обучающей системе «Играй и развивайся», и сенсорной панели «Olodim». 

Смысл данных заданий состоит в том, что дети учатся взаимодействовать, 

договариваться. Мною были разработаны авторские интерактивные математи-

ческие игры, которые имеют тематическую направленность, благотворно влия-

ют на формирование элементарных математических представлений у детей. 

Активное развитие в процессе игры современная реальность. 
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Обучающая система «Играй и развивайся» – интерактивный комплекс, ре-

комендованный к использованию Российским Министерством науки и образо-

вания. Предложенные подвижные занятия, игры помогают получать новые зна-

ния в ходе игры. Управление интерфейсом дети осуществляют, управляя телом, 

ногами и руками, т. к. в систему встроен датчик бесконтактного контроллера 

Kinect. Детский комплекс создан с использованием современных технологий. 

Теперь детям не нужно неподвижно сидеть у мониторов, ведь обучаться они 

могут, занимаясь любимым делом – игрой. Подвижные занятия могут прово-

диться также для детей с ОВЗ [4, с. 43]. 

Интерактивная сенсорная панель «OLODIM» оснащена сенсорным экра-

ном с поддержкой 20 одновременных касаний и мощным компьютером. 

Она легкая и простая в использовании. Не нужно обладать никакими спе-

циальными знаниями, чтобы начать работать с ней. Как и на всех устройствах 

Olodim в ней уже установлено всё необходимое для проведения ОД: методиче-

ские пособия, игры, приложения и программная оболочка. 

Электронный образовательный ресурс разработан в соответствии с ФГОС 

ДО и может быть использован в структуре основной общеобразовательной про-

граммы дошкольного образования по различным образовательным направлениям. 

Технология интенсивного и динамичного обучения дополняется такими 

технологиями как: информационно-коммуникационная технология, исследова-

тельская деятельность, технология сотрудничества, проблемного диалога. 

Данная методическая разработка позволила мне: 

− повысить уровень математических представлений у детей; 

− выработать интерес к самому процессу познания математики; 

− самостоятельно находить способы решения познавательных задач; 

− активизировать интерес родителей к использованию математических игр 

и упражнений; 

− помочь осознать родителями важность формирования элементарных ма-

тематических представлений у детей с помощью занимательного материала; 

− расширить знания родителей о занимательном материале. 
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