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Аннотация: в статье рассмотрены конкретные примеры из опыта работы 

тьюторов детского сада №48 города Белгорода, отражающие систему разра-

ботки и внедрения в работу с сопровождаемыми детьми с расстройствами 

аутистического спектра дидактических игр экологической направленности. 
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Экологическое воспитание дошкольников – неотъемлемая часть педагогиче-

ского воздействия в процессе дошкольного детства. Данное направление выделе-

но как одно из стратегических, что является основанием для включения в работу 

по развитию экологической грамотности и детей с ограниченными возможностя-

ми здоровья, в частности, детей с расстройствами аутистического спектра. Оче-

видно, что традиционные способы работы в этом направлении не будут эффек-

тивны, поэтому для разработки и внедрения дидактических игр экологической 

направленности нами была разработана система, позволяющая достичь положи-

тельных результатов по заявленной цели у каждого отдельного обучающегося. 
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Далее мы рассмотрим три вида дидактических игр и, непосредственно, то, 

на что необходимо обратить внимание тьютору при разработке и внедрении в 

работу дидактической игры, относящейся к каждому виду. 

1. Игры с предметами. Во взаимодействии с такими играми ребенок имеет 

возможность непосредственно взаимодействовать с элементами природного 

материала, этот вид игры может быть организован на прогулке и совмещен с 

наблюдением. Основной задачей тьютора в разработке таких игр является: без-

опасность обучающегося во взаимодействии с природным материалом (обяза-

тельно необходимо учитывать, не сможет ли ребенок травмироваться при ис-

пользовании, например, плодов каштана). 

2. Настольно-печатные игры. Данные игры можно разрабатывать для изу-

чения каждой тематической недели, связанной с изучением природы и окружа-

ющего мира. Хорошо подойдут игры на липучках, простые игры-ходилки, те-

невое лото, паззлы. Так же, к данному виду игры можно отнести и создание не-

большого гербария для ознакомления детей с окружающими растениями и де-

ревьями. Важно отметить, что тьютор, при создании настольно-печатной игры 

экологической направленности должен учитывать интересы ребенка, создавать 

игру в той концепции, которая будет привлекательна обучающемуся (например, 

если ребенок любит паззлы, то логично использовать этот интерес и в работе по 

экологическому просвещению). 

3. Словесные дидактические игры. Этот вид дидактических игр подходит 

для детей старшего возраста, которые имеют хотя бы небольшой словарный за-

пас, могут выражаться словами или словосочетаниями. Сутью такого вида игры 

является самостоятельное решение познавательных задач. В данном случае за-

дача тьютора при разработке такого вида дидактической игры – максимально 

визуально подкрепить каждый шаг, упростить задачу перед ребенком на столь-

ко, на сколько возможно, а в дальнейшем следовать по усложнению. 

Разработка дидактических игр различной направленности непосредственно 

входит в работу тьютора и, во многом, упрощает ее. Дидактические игры, в част-

ности, экологической направленности, позволяют решить сразу несколько задач: 
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развитие мышления и познавательной мотивации, развитие памяти и внимания, 

развитие активного и пассивного словаря, звукоподражания, развитие кругозора и 

общих знаний об окружающем. Внедрением таких игр в работу тьютор занимает-

ся с помощью ведущих специалистов: педагога-психолога и учителя-дефектолога, 

что позволяет наиболее эффективно выстроить работу по повышению экологиче-

ской грамотности обучающихся с расстройствами аутистического спектра. 
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