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СРЕДСТВАМИ КОМПЬЮТЕРНЫХ ИГР 

Аннотация: в статье затронут вопрос развития внимания у детей 

младшего школьного возраста с помощью компьютерных игр и их влияния на 

развитие психических процессов. Представлены примеры компьютерных игр и 

их значение. 
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Младший школьный возраст является сензитивным периодом для форми-

рования познавательных процессов, одним из которых является внимание, за-

владеть которым просто, если предлагаемая информация для ребенка окажется 

красочной и интересной. Ранее знакомство детей с информационными техноло-

гиями, без присмотра со стороны взрослых, может стать причиной того, что 

внимание ребенка привлечет компьютерная игра, так как обладает всем необ-

ходимым: ярким нарисованным и продуманным виртуальным миром, с сюже-

том и персонажами. 

Использование компьютерной игры в процессе учебной деятельности под 

руководством учителя позволит добиться: повышение качества и прочности 

знаний учащихся; создание определённых стимулов для положительной моти-

вации к обучению; преодоление трудностей адаптационного периода при по-

ступлении детей в школу. 
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В образовательных учреждениях обучают детей ориентироваться в инфор-

мационных и коммуникативных технологиях (ИКТ) и формируют способность 

их грамотно применять, начиная с начального общего образования. Получен-

ные знания в данной области, должны помогать учащимся правильно пользо-

ваться глобальной системой компьютерных сетей. 

Развивающие упражнения, направленные на улучшение свойств внимания, 

совместно обеспечивают развитие и других психических процессов. У младших 

школьников чаще всего преобладает непроизвольное внимание, когда ребенок 

привык заниматься тем, что ему нравится и отказывается заниматься, если 

предлагаемый материал ему не интересен. 

Одним из эффективных методов положительно влияющим на развитие 

внимания у детей младшего школьного возраста – это игра. Она интересует ре-

бенка намного больше, чем скучное задание на уроке, тем самым становится 

толчком к развитию внимания. А так как мы имеем дело с современными деть-

ми, которым больше нравится общаться с цифровой техникой, то отличным 

способом заручиться их вниманием в учебном процессе станет компьютерная 

игра, которая будет контролироваться педагогом. 

Существуют игры, которые объединяют в себе сразу несколько обучаю-

щих задач. Так игра Everything, где игрок может связывать объекты друг с дру-

гом, изменять их форму и назначение или заменять одни вещи на другие. Ребе-

нок сможет изучить взаимосвязи различных явлений, зависимости между био-

логическими видами, развивая воображение. Игра Never Alone, которая при-

влечет внимание ребенка головоломкой, а также покажет традиции, культуру и 

обычаи народов Северной Америки. 

Век компьютерных технологий позволяет нам найти компьютерную игру 

нужного назначения в свободном доступе в сети Интернет в любой момент и 

сделать запоминание букв, фонематические упражнения, изучение структуры 

слова для «информационного» ребенка интереснее и продуктивнее. 

Сопротивляясь тому факту, что дети проводят за компьютером длительное 

время, мы заручимся их негодованием, а вместо этого можем направить их 
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внимание на получении знаний при помощи компьютерных игр, что станет 

увлекательным способом получения информации для ребенка и взрослого. 

Применяя компьютерные игры в образовательном процессе, у педагога по-

явится больше возможности донести обучающий материал в интересной для 

ребенка форме, так как его внимание будет устремлено в нужную сторону. 
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