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Методами исследования являются исторические аналогии и анализ исполь-

зуемых сведений в процессе их передачи между поколениями и закрепляющих 

идущую трансформацию приобретаемых компетенций, способных отразить но-

визну ответов на существующие вызовы и помочь снизить барьер преодоления 

«конфликта отцов и детей», как задачи накопительных умений и навыков устой-

чивого и безальтернативного развития. Одним из таким примеров воздействия 

на мозг автор называет персонально разрабатываемые нейроалгоритмы, кото-

рые, как часть экосистемы растущего организма формируют его культуру по-

требления и развивают возможности оценки реакций на информационные воз-

действия через управление сном и путем программирования закладок эмоцио-

нального восприятия. 
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Существующая парадигма развития любого общества включает в себя уме-

ние накапливать выработанные столетиями навыки самодостаточного развития, 

противодействия текущим вызовам и будущим угрозам, которые адресно и ци-

вилизационно сопровождают нации и тестируют народы на их адекватность и 

эволюционную адаптивность [1]. Поэтому любые изменения различного истори-

ческого и общественного характера после окончания периода потрясений всегда 

оставляют в сухом остатке непреходящие ценности, определяющие истинный 

дух каждого этноса и его скорость изменяться в мире климатических и эстетиче-

ских угроз, ведущихся конфликтов за территории и за источники самообеспече-

ния (от продовольственной безопасности до технологического уровня требуемой 

безопасной эксплуатации инфраструктуры и других институтов социума) [2]. 

Как это физиологически сформулировано и доказано, на базе пирамиды 

ценностей, но воспитание личности, согласно воззрений Абрахама Маслоу и её 

нарастающих запросов, которые всегда шли от витальных нужд и от реальных 

потребностей человека в еде и в жилье, в безопасности его жизни и работы, в 

стремлении к истинному осознанию своего места в духовном и в профессиональ-

ном росте, который, как это ни странно уходил корнями в гармонию, формируе-

мую спокойным и творческим сном, который сегодня персонально разрабатыва-

ется на базе нейроалгоритмов ИИ для цифрового двойника каждого человека. 

Эти задачи сегодня разрабатываются на основе персональных данных, которые 

глобальные корпорации воруют или покупают у операторов и у хакеров для со-

здания цифровых двойников, которые, как и аватары, смогут получать информа-

ционную нагрузку в их развитии в соответствующих метавселенных [3; 5]. 

Сами же метавселенные, как основа экосистемы подконтрольного и неосо-

знанного пользователя/заказчика будущего покупателя/накопителя, становятся 

частью воспитания «потребителя будущего», который пытается в концепции 

Маркетинге 6.0. удержаться на стыке креативных индустрий, бессознательно и 

импульсивно, находясь, в состоянии иммерсивного поиска некоего «нирванного 

покоя и мимолетного комфорта» [4]. Последний, достигается многократным во-

влечением индивидуума в мир грез и окружающей реальности за счет 
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психосоматического погружения в некое состояние полузабытья, эйфории и не-

осознанного бдения, сна во сне и наяву, в процессе хаотического блуждания по 

анимационным мирам, которые создаются виртуальной и дополненной реально-

стью. Данные механизмы сразу же позволяют достигать не только практически 

полной вовлеченности личности в информационные потоки, но и рисуют мат-

рицу возможностей и потенциально востребованных компетенций, которые и 

можно считать инновационным решением по реализуемому обучению человека-

сомнамбулы, лишенного морально-этических ограничений, и не стесняющегося 

своего невежества или неполноценности, лишенного ответственного за воспри-

ятие инклюзивного воздействия, вызванного реакциями социума на определен-

ные дефекты/неразвитости/патологии, как части гипнотического девиантного 

поведения. И здесь здоровый и больной индивидуум могут чувствовать «эйфорию 

свободы», дающую свободу любым фантазиям, снимающих ответственность за 

всё происходящее, поскольку именно такое «впитывание информационных пат-

тернов», как губки, формально остаются теорией сновидения, ещё в 19-ом веке 

описанных Зигмундом Фрейдом. Конечно же, этому выдающемуся психологу и 

нейрофизиологу и не снилось, что к этому приведет развитие науки и смещение 

мотивации самого общества из-за избытка существующих в нем товаров и услуг, 

позволит тайные эротические и низменные желания применить к освоению мас-

сивов эмоциональных зарослей, где душевные ожидания и искусственные миры 

становятся частью осознанного бреда, почти психоза, вызывая зависимость и 

формируя пристрастия и устойчивые запросы на их последующее повторение за 

счет эндорфинных коктейлей и яркости ощущений, не свойственных к реаль-

ному существованию такой личности. 

Таким образом, испытанные ранее методики глобальными институтами 

управления во время пандемийных шоков и переводов на он-лайн формат раз-

личных вариантов обучения, контроля и реализации на практике для большин-

ства обучающихся разных возрастов были всего лишь первым этапом инновации 

развития сознания с позиций провокации его эмоциональной сферы (от страха 

ковидной смерти до фрустрации и безразличия накопительства безлимитного 
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шопинга, «живем один раз», «после нас хоть потоп», «быть вечно молодым, 

вечно пьяным» и т. д.). Следующим же этапом возвращения «спасенных» от са-

мих же себя людей из рационального восприятия в поведенческую экономику 

Даниэля Канемана и Ричарда Талера, использующих креативную основу для без-

удержного потребления с гипертрофированным Суперэго и с иррациональными 

абберациями в процессе осмысления новых стандартов жизни: ухудшившихся 

после выхода из приговоренных к одиночеству или даже к пандемийному само-

уничтожению в своих кельях/квартирах/офисах, людей. При этом объективно 

технологии дистанционного образования развили не только возможность непол-

ного вовлечения в процесс восприятия знаний, но и способность манипулировать 

в виртуальном пространстве возможностями взаимного общения, не исполнять 

требуемых запросов в режиме реального времени, умело совмещая возможности 

гаджетов и интернета, с реальными и с системными информационными вбро-

сами или поддерживающим контентом. Обучающийся понял, что геофизическая 

среда не всегда только благо, но и вариант нарастающей угрозы для его свободы 

и для собственной самооценки, ибо электронный мир может стать в любой мо-

мент местом утечки персональных данных, полем для хакерских кибератак, для 

воздействия со стороны консциентальных угроз различных акторов, способных 

дискредитировать, напугать или парализовать волю обычного человека в си-

стеме «обучающийся-компьютер» [5]. 

При этом самой постоянной трансформирующейся, но не устаревающей ин-

новацией накопительного действия можно считать советский опыт различных 

мастер-классов и открытых лекций «секретов мастерства в профессии», общение 

в рамках творческих кружков и посещение лекториев, походы в места совмест-

ного научного и творческого взаимодействия и прикладного сетевого препода-

вания, развивающего когнитивные способности и помогающего делать выбор в 

пользу будущей профессии. 

А то, что Йозеф Шумпетер, как представитель австрийской экономической 

школы считал, согласно теории инноваций, которые должны оставаться базовым 

условием для модернизации и для развития любого государства, может дать 
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уверенность в том, что постоянно растущие потребности общества необходимо за-

крывать в удовлетворении формируемой нужды через рыночные механизмы или 

через вводимое планирование на основе прогнозирования. Например, ранее это 

было системно и эффективно продемонстрировано, в рамках, всё того же планового 

социалистического хозяйства, на примере кооперационной и диверсифицирован-

ной деятельности государствами СЭВ, а сегодня, это уже с блеском подтверждено, 

и в наступающем робото-гуманоидном укладе Индустрии 4.0., ранее озвученной 

Клаусом Швабом, как среде неустанного образования машин и человека с целью 

возможного роста возможностей и уникальных компетенций унифицирующих про-

цессы производства и распределения [6]. Само же обучение при этом становится 

аргументом функции роста накапливаемых знаний, которые могут и количе-

ственно, и качественно привести к различным синергетическим эффектам, мульти-

плицировать симбиоз различных форм их применения на практике и в процессе 

формирования образовательной траектории внутри отрасли, вуза или научно-ис-

следовательского пространства: кластера, кампуса, стартапа или гринфилда. 

Решением же «сонной инновации», которая уже планируется к массовому 

внедрению для младенцев начинается с колыбели, уже было организовано робо-

том-няней Илона Маска для своих детей, который применил симбиоз ИИ и Биг 

Дата для прототипирования цифровых двойников, которые, по словам руководи-

теля Tesla и SpaceX, должны уже с детства иметь возможность жить между миров 

и сохранять свою индивидуальность и ценить свободу реального и придуманного 

пространства. При этом задача поддерживать творческую составляющую у лично-

сти между гармонией и отдыхом, где базовым условием будет оставаться спокой-

ный и здоровый сон, дающий возможность развиваться и учиться одновременно, 

что сможет по задумке институтов глобального управления вывести новую сущ-

ность «человека разумного» и «потребляющего разумно», что будет следующим 

этапом эволюции для поколения «бета» (с 2025 года по 2039 гг.) [4; 7]. 

Это никак не ущемляет прав иррационального потребления «альфа»-поко-

ления в своих поисках сопричастности к селебрити в поведенческой экономике 

и в креативных индустриях, но ставит фильтр в инновационном развитии 
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донесения знаний между их источником и потребляющим элементом. И если 

раньше тьютор мог быть роботом для живого ребенка, то сейчас для робота мо-

жет и программист быть учителем с позиций развития ИИ в машинном и глубин-

ном обучении, в больших лингвистических моделях и в генеративных нейроал-

горитмах, которые на стадии перехода ИИ к большему уровню совершенствова-

ния (средняя стадия до 2100 года – комплексные агрегации машин и сетевых 

структур квантовых и сверхбыстрых вычислений (коботов, коллаборативных ро-

ботов) до уровня его совершенствования до позиций Суперразума, что прогно-

зируется «цифровыми кочевниками» уже после 2100 года) [7]. 

Причем схождение тенденций очеловечивания роботов (особенно коботов) 

и расчеловечивания, всё более уходящего в метавселенные и в Интернет вещей, 

человека, сойдутся в точке эффективного сосуществования, когда унифициро-

ванные возможности и способность к творчеству с обеих сторон будут зависеть 

от инноваций и от непрерывности обучения, которые будут совершенствоваться 

в поисках адаптивности и адекватности, избирая всё более изощренные методы, 

и предлагая всё более тонкие механизмы для усовершенствования своей уни-

кальности, а значит избранности, как некоем «знаке качества» с позиций психо-

соматийного роста и для преодоления когнитивных диссонансов и старения на 

физиологическом и на научно-техническом уровне [8]. 
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