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Аннотация: в статье рассматриваются ролевые игры и интерактивные 

методы с применением цифровых ресурсов, которые являются эффективными 

инновационными инструментами повышения качества образования на уроках 

биологии. Они позволяют интегрировать современные образовательные техно-

логии в традиционный учебный процесс, развивать ключевые компетенции уча-

щихся и формировать исследовательские навыки. 
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Актуальность. 

Современное образование требует внедрения инновационных технологий, 

способных повысить качество усвоения материала и развить исследовательские 

компетенции учащихся. Биология как естественно-научный предмет предпола-

гает изучение сложных процессов и систем, которые не всегда можно наглядно 

продемонстрировать традиционными методами. Ролевые игры и интерактивные 

цифровые ресурсы позволяют моделировать эти процессы, вовлекать учащихся 

в активное познание и формировать навыки критического мышления, анализа и 

принятия решений. 

Цель исследования. 

Продемонстрировать эффективность применения ролевых игр и интерак-

тивных методов с цифровыми ресурсами как инновационного инструмента по-

вышения качества образования на уроках биологии. 
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Задачи. 

1. Показать возможности ролевых игр для моделирования биологических 

процессов (например, опыление, круговорот веществ, взаимодействие организ-

мов в экосистеме). 

2. Описать организацию урока с использованием интерактивных цифровых 

технологий, включая онлайн-симуляции и образовательные платформы. 

3. Оценить влияние данных методов на мотивацию и учебные достижения 

учащихся. 

Методика и инструменты: 

– проведение ролевых игр, моделирующих биологические процессы в ин-

терактивной форме; 

– использование цифровых образовательных ресурсов: интерактивные пре-

зентации, симуляции, виртуальные лаборатории, образовательные приложения; 

– организация работы в группах с последующим обсуждением результатов, 

анализом ошибок и коллективным решением проблемных ситуаций; 

– оценка эффективности через наблюдение, результаты тестирования и про-

ектных заданий. 

Результаты применения. 

1. Повышение познавательной активности: учащиеся активно участвуют в 

моделировании биологических процессов, проявляют инициативу, задают во-

просы, предлагают свои решения. 

2. Развитие исследовательских навыков: учащиеся строят гипотезы, плани-

руют эксперименты, наблюдают и анализируют результаты. 

3. Улучшение качества усвоения материала: промежуточное тестирование и 

проектная работа показали рост правильных ответов на 15–25% по сравнению с 

традиционными уроками. 

4. Развитие критического мышления: анализ причинно-следственных свя-

зей, обсуждение последствий изменений в экосистемах и поиск оптимальных ре-

шений проблем. 
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5. Формирование навыков сотрудничества: работа в группах развивает уме-

ние договариваться, распределять роли и совместно принимать решения. 

6. Повышение мотивации к изучению биологии: интерактивные методы и 

цифровые ресурсы делают уроки увлекательными, увеличивают интерес к пред-

мету и желание участвовать в исследовательской деятельности. 

7. Практическая подготовка к проектной деятельности: учащиеся создают 

мини-проекты, схемы и презентации, применяют знания на практике, развивая 

навыки самостоятельного поиска информации. 

8. Интеграция цифровых технологий: использование онлайн-симуляций и 

образовательных приложений формирует цифровую грамотность и умение рабо-

тать с современными ресурсами. 

Выводы. 

Ролевые игры и интерактивные методы с применением цифровых ресурсов яв-

ляются эффективными инновационными инструментами повышения качества об-

разования на уроках биологии. Они позволяют интегрировать современные обра-

зовательные технологии в традиционный учебный процесс, развивать ключевые 

компетенции учащихся и формировать исследовательские навыки. Результаты при-

менения этих методов подтверждают их целесообразность для внедрения на разных 

этапах изучения биологии и при организации внеклассной деятельности. 


