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Аннотация: в статье рассматривается психолого-педагогическое сопро-

вождение организации сюжетно-ролевой игры младшего дошкольного воз-

раста. «Игра» – арифметика социальных отношений, поскольку в игре ребенок 

приобретает навыки и новые формы общения. В игре ребенок впервые вступает 

в общение со сверстниками, учится устанавливать с ними отношения, основан-

ные на симпатии, дружбе, взаимопомощи, развивая эмоционально-волевую 

сферу, признавать мнения и заслуги других, соглашаться с желаниями, интере-

сами товарищей. 
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Игра – самая естественная деятельность ребёнка. С раннего возраста она 

становится и самой любимой его деятельностью. 

Для того чтобы ребёнок в полной мере овладел игрой, взрослые должны 

применять особые способы её педагогического сопровождения. К двум годам ре-
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бёнок уже способен отображать в игре простейшие действия с предметами, под-

ражая действиям взрослого (кормит и укладывает куклу спать, прокатывает ма-

шинки и т. д.), воспроизводит не сложный сюжет из нескольких игровых дей-

ствий, действовать с предметами- заместителями. В играх появляются действия 

без предмета, в которых сохраняется «рисунок» действия с предметом. 

Основная черта игровой деятельности детей третьего года жизни – стрем-

ление многократно повторять одни и те же действия, например, кормить куклу 

или катать её в коляске, строить заборы, домики. Постепенно игровые ситуации 

насыщаются речевыми элементами, сюжетными диалогами и пояснениями. 

Педагогическое сопровождение игровой деятельности детей младшего до-

школьного возраста осуществляется по следующим направлениям. 

1. Создание – предметно-игровой среды. 

2. Организация ситуации игрового взаимодействия педагога с детьми, в ко-

торых педагог передаёт детям игровые способы действий. 

3. Создание проблемно-игровых ситуаций (постановка новой для детей за-

дачи, решение которой происходит при опоре на имеющийся опыт). Проблемно-

игровые ситуации создаются через предметно-игровую среду и игровое общение 

педагога с ребёнком. 

4. Участие педагога в играх детей, основанное на отношениях партнёрства 

воспитателя и ребёнка. 

Ведущая идея педагогического сопровождения игр детей младшего до-

школьного возраста – помочь ребёнку овладеть условностью игровых действий. 

Это определение задачи работы, направленные на освоение детьми игры как осо-

бого вида деятельности, предполагающего умения: 

– включать в игру действия с игрушками и другими предметами и действия без 

предметов- «изобразительные» (например, «съесть» несуществующую конфетку); 

– заменить в игре хорошо известные предметные действия действиями с 

предметами- заместителями, а затем словом; 

– передавать действия, характерные для персонажа («мама», «доктор» и др.), и 

взаимоотношения персонажей («мама» ласково разговаривает с «дочкой»). 
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Для развития самостоятельной игры детей большое значение имеет подбор 

сюжетно-образных игрушек. При оформлении игрового уголка надо учитывать, что 

основа игры – наблюдение за окружающим миром. Хорошо, если из игрового 

уголка через окно открывается вид на улицу, где ходят люди, ездят машины. Это 

наталкивает ребёнка двух-трёх лет на игровое отражение действительности. 

Основной путь развития игры у детей двух-трёх лет – это совместная игра 

воспитателя с ними. Играя с детьми, педагог «одушевляет» игрушки, приписы-

вает им понятные детям желания, а затем и эмоциональные состояния. Напри-

мер, воспитатель начинает на глазах у детей игру: «Вы играете. Я тоже сейчас 

поиграю с зайкой. Зайка хочет есть». Воспитатель кормит зайку из игрушечной 

тарелки, сопровождая свои действия словами: «Ешь, открывай рот. Вот какой 

сынок, съел всю кашу!», говорит искренне, эмоционально, заинтересованно. Так 

происходит передача действия от воспитателя к ребёнку. По мере развития ак-

тивной речи использование предметов-заместителей становится более осознан-

ным. Например, ребёнок надевает на голову кольцо – это «шляпа», придерживает 

его на боку – «карманчик», повесит на руку – «сумочка», тянет колечко по 

столу – «машина». 

Развитию разнообразных игровых сюжетов способствует введение противо-

положного поведения игрушек: кукла «послушная», кукла «непослушная». Та-

кие обобщения уточняют сюжетные образы. Главными средствами игры стано-

вятся речь и выразительные движения, мимика, интонация. 

Для психолого-педагогического просвещения родителей проводилась работа 

по ознакомлению их с вопросами, и проблема игровой деятельности детей млад-

шего дошкольного возраста, в частности, организации сюжетно-ролевой игры. 

Работа с родителями велась преимущественно с использованием консульти-

рования. Были проведены три консультации на темы: «Игра – это серьезно!», 

«Игрушка – не балушка!», «Игры с игрушками дома». 

Кроме того, нами были подготовлены компьютерные презентации для ро-

дителей с выдержками и советами педагогов о формировании детской игры, а 
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также фотографиями детей детского сада. Фотографии подобрали по теме: «Иг-

рающие дети». 

На формирующем этапе эмпирического исследования целью являлось ста-

новление у родителей умения организовать игру ребенка, педагогически целесо-

образно участвовать в ней. Для этого нами были разработаны и проведены спе-

циальные педагогические семинары-практикумы и тренинги для взрослых. В 

практических мероприятиях нами использовалась методика Н.Я. Михайленко и 

Н.А. Коротковой, направленная на обучение детей овладению новым, более 

сложным способом построения игры – совместным сюжет сложением, так назы-

ваемая игра-придумывание. Кроме того, для того чтобы помочь родителям взгля-

нуть на некоторые ситуации, в том числе и игровые, глазами детей, побыв в роли 

ребенка, глубже понять мотивы детских поступков, нами были использованы ме-

тодические разработки Н.А. Коротковой. 

Таким образом, из вышесказанного можно сделать вывод, что постепенно 

младший дошкольник узнает назначение предметов в игре, в воображаемой си-

туации, игрушки заменяют ему предметы, становятся носителями определенных 

отношений между людьми. Задача педагога при педагогическом сопровожде-

нии – построить совместную игру так, чтобы ее центральным моментом стало 

сюжетно – ролевое поведение. Для этого необходимы педагогические условия: 

1. Организация игровой предметно-пространственной среды, способствую-

щей формированию игрового опыта детей. Предметно-пространственная разви-

вающая среда в дошкольных образовательных учреждениях должна отвечать 

требованиям ФГОС ДО и быть содержательно-насыщенной, трансформируемой, 

полифункциональной, вариативной, доступной и безопасной. Кроме того, среда 

не должна быть завершенной, застывшей, ее следует периодически преобразо-

вывать, обновлять с учетом специфики детского восприятия, стимулировать ак-

тивность детей, побуждать к дополнению ее необходимыми для развертывания 

деятельности компонентами. Особенность педагогического сопровождения иг-
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ровой деятельности детей заключается в том, что, взаимодействуя с детьми, пе-

дагог гибко меняет свою позицию в зависимости от степени проявления само-

стоятельности и творчества детей, активно сотрудничает с ними. 

2. Обеспечение сотрудничества педагогов и родителей на основе понимания 

сущности проблемы формирования сюжетно-ролевой игры детей. Знание про-

блемы и осуществление педагогического сопровождения ребенка всеми участ-

никами образовательного процесса помогут ребенку быстрее овладеть игровыми 

умениями и сюжетно-ролевой игрой.  

3. Педагог должен создать такие условия, для становления сюжетно-ролевой 

игры детей младшего дошкольного возраста, которые будут способствовать разви-

тию игры каждого ребенка с опорой на его личные интересы, и в последствие станут 

опорным фундаментом для развития самостоятельной игры дошкольников. 

Изучив психолого-педагогическую и методическую литературу по проблеме 

педагогического сопровождения сюжетно-ролевой игры детей младшего дошколь-

ного возраста, мы выявили, что огромный вклад в изучение и развитие проблемы 

игровой деятельности внесли такие ученые, как: Е.А. Флерина, Е.И. Тихеева, 

Н.М. Аксарина, Л.С. Выготский, Эльконин, А.В. Запорожец, Л.А. Венгер. 

Исходя из вышесказанного, можно сделать вывод, что само ценность сю-

жетно-ролевых игр свидетельствует о том, что они должны занимать одно из 

главных мест в образовательном процессе детского сада. Это требует примене-

ния особых форм и методов, основанных на идее сопровождающего взаимодей-

ствия. Педагогическое сопровождение сюжетно-ролевой игры детей младшего 

дошкольного возраста во многом зависит от профессионального мастерства пе-

дагога, учета им возрастных и индивидуальных особенностей детей, от правиль-

ного методического руководства взаимоотношениями детей, от четкой органи-

зации проведения сюжетно-ролевых игр у детей младшего дошкольного воз-

раста, и правильно организованной предметно-пространственной среды. 
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