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ДИДАКТИЧЕСКИЕ ИГРЫ НА УРОКАХ РУССКОГО ЯЗЫКА 

Аннотация: в статье рассматриваются дидактические игры на уроках 

русского языка. Отмечается, что игровое воображение создает у детей план 

наглядных представлений о действительности, формирует способность ими 

оперировать. При применении элементов технологии дидактической игры на 

всех этапах урока можно использовать разнообразные формы грамматических 

игр: состязания, конкурсы, диктанты-молчанки, сигнальные карточки, игры-пу-

тешествия, викторины, загадки, шутки. 
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Русский язык является одним из сложных и далеко не самых интересных 

предметов в школе. Поэтому необходимо постоянно развивать у учащихся инте-

рес к этому предмету, делать уроки как можно более увлекательными. В этом и 

могут помочь дидактические игры, их периодическое использование на уроках. 

Именно через дидактические игры можно привлечь внимание детей к предмету, 

развить у них интерес, заинтересованность в получении знаний. В игре на уроке 

у учащихся развиваются психические процессы, а изучаемый материал усваива-

ется и запоминается лучше, чем на обычных уроках. Применение дидактических 

игр способствует не только повышению интереса к учению, но и повышает ка-

чество самого обучения, повышает прочность полученных знаний. 

В игре ребенок с большим интересом и охотой выполняет то, что вне ее 

ему кажется очень трудным и неинтересным. В.А. Сухомлинский сказал об этом, 

что ребенок – это пытливый исследователь, который познает мир, делает новые 

открытия через игру. 
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Игра как дидактическое средство, как «путь детей к познанию мира, в ко-

тором они живут и который призваны изменять», используется в школе, осо-

бенно в подростковых и старших классах, в мизерных дозах. 

Дидактические игры представляют собой игровое обучение. Обучающий ха-

рактер дидактических игр основан на важнейшей закономерности игровой деятель-

ности детей и подростков – стремлении действовать по мотивам воображаемой си-

туации. Воображаемые условия, присутствующие в играх учащихся, служат лишь 

оболочкой для игр с дидактическими правилами. Детей к ним побуждает стремле-

ние проявить догадку, ловкость, смекалку в умственной деятельности. В основе лю-

бой дидактической игры лежит какая-то «тайна», неизвестность результата. Про-

цесс игры – ведущее к разрядке приключение. Ее мотив с процесса деятельности 

перемещается на результат – выигрыш в соревновании, завоевание первенства, 

своей командой или личного первенства в умственном состязании. 

Ценным средством стимулирования интереса к учению можно назвать по-

знавательные или дидактические игры, которые опираются на создание в учеб-

ном процессе игровых ситуаций. Игра давно уже используется как средство воз-

буждения интереса к учению. 

«Игра всегда связана с различными переживаниями детей: волнением, 

чувством ответственности, торжеством победы, радостью успеха, отчаянием, 

огорчением в случае неудачи и др. Внесение элементов занимательности, непо-

средственно связанных с изучением материала создает положительные эмоции, 

которые обеспечивают успешное протекание целенаправленной деятельности 

школьников. 

Каждая такая игра возбуждает в школьнике потребность испытать чувство 

преодоления, особенно это относится к играм-соревнованиям («Кто быстрее?», 

«Кто первый?»). 

Привлекает детей в игре и другая, тоже очень важная ее сторона – про-

стота и доступность способов деятельности. Правила игры всегда понятны, про-

сты и посильны. 
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Игровое обучение не может быть единственным в образовательной работе 

с детьми. Оно не формирует способность учиться, но развивает познавательную 

активность школьников. 

Дидактическая игра. 

Познавательные (дидактические) игры – это специально созданные ситуа-

ции, моделирующие реальность, из которых учащимся предлагается найти вы-

ход. Главное назначение этого метода – стимулировать процесс. Такие стимулы 

учащийся получает в игре, где он выступает активным преобразователем  

действительности. 

Дидактическая игра от игры вообще отличается наличием чётко постав-

ленной цели обучения и соответствующими ей педагогическими результатами. 

Дидактическая игра состоит из следующих основных компонентов: игро-

вой замысел, игровые действия, познавательное содержание или дидактические 

задачи, оборудование, результаты игры. 

Игровой замысел заключается в названии игры. Он заложен в той дидак-

тической задаче, которую надо решить на уроке, и придаёт игре познавательный 

характер, предъявляет к её участникам определённые требования в отношении 

знаний. 

Правилами определяется порядок действий и поведение учащихся в про-

цессе игр. Они разрабатываются с учётом цели урока и возможностей учащихся. 

Правилами создаются условия для формирования умений учащихся управлять 

своим поведением. 

Регламентированные правилами игры действия способствуют познава-

тельной активности учащихся. 

Основой дидактической игры является инновационное содержание. Оно 

заключатся в усвоении тех знаний и умений, которые применяются при решении 

учебной проблемы. 

Оборудование игры включает в себя оборудование урока: наглядность, 

ТСО, дидактический раздаточный материал и др. 
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Дидактическая игра имеет определённый результат, который выступает в 

форме решения поставленного задания и оценивания действий учащихся. Все 

структурные элементы дидактической игры взаимосвязаны и взаимообусловлены. 

Целесообразность использования дидактических игр на различных этапах 

урока различна. При усвоении новых знаний возможности дидактических игр 

уступают более традиционным формам обучения. Поэтому их чаще применяют 

при проверке результатов обучения, выработке навыков и умений. В этой связи 

различают обучающие, контролирующие и обобщающие дидактические игры. 

Характерной особенностью урока с дидактической игрой является вклю-

чение игры в его конструкцию в качестве одного из структурных элементов 

урока. 

Большинству игр присущи четыре главные черты: 

– свободная развивающая деятельность, предпринимаемая лишь по жела-

нию ребенка, ради удовольствия от самого процесса деятельности, а не только 

от его результата (процедурное удовольствие); 

– творческий, значительно импровизационный, очень активный характер 

этой деятельности («поле творчества»); 

– эмоциональная приподнятость деятельности, соперничество, состязатель-

ность, конкуренция, аттракция и т. п. (чувственная природа игры, «эмоциональ-

ное напряжение»); 

– наличие прямых или косвенных правил, отражающих содержание игры, 

собственно детские игры всех видов. 

Она используется также на уроках разного типа. 

В современной школе, делающей ставку на активизацию и интенсификацию 

учебного процесса, игровая деятельность используется в следующих случаях: 

– в качестве самостоятельных технологий для освоения понятия, темы и 

даже раздела учебного предмета; 

– как элементы (иногда весьма существенные) более обширной технологии; 

– в качестве урока (занятия) или его части (введения, объяснения, закрепле-

ния, упражнения, контроля); 
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– как технологии внеклассной работы. 

Технология игры в обучении – эта такая организация обучения, при кото-

рой учащиеся включаются в деятельность учебную по направленности и содер-

жанию и игровую по форме. 

Структура дидактической игры: 

– дидактическая задача; 

– содержание игры: игровые правила, игровые действия, игровые отношения; 

– результат – подведения итогов. 

Дидактическая задача – определяется целью обучающего и воспитатель-

ного воздействия. Она формируется педагогом и отражает его обучающую дея-

тельность. Игровая задача осуществляется детьми. 

Дидактическая задача в игре преднамеренно замаскирована и предстает 

перед детьми в виде игрового замысла. 

Игровые правила обусловлены познавательным содержанием, игровыми 

задачами и игровыми действиями. С помощью правил педагог управляет игрой, 

процессами познавательной деятельности, поведением детей. 

Игровые действия – основа игры. Чем разнообразнее игровые действия, 

тем интереснее для детей сама игра и тем успешнее решаются познавательные и 

игровые задачи. 

Подведение итогов проводится сразу по окончанию игры. Необходимо 

при этом отметить достижения каждого ребенка, подчеркнуть успехи отстающих 

детей. Все содержание игры должно быть результативно. 

Виды дидактических игр. 

Понятие «игровые педагогические технологии» включает достаточно об-

ширную группу методов и приёмов организации педагогического процесса в 

форме различных педагогических игр. 

Педагогические игры имеют следующую классификацию. 

По виду деятельности: физические, интеллектуальные, трудовые, соци-

альные и психологические; 

По характеру педагогического процесса. 
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1. Обучающие, тренировочные, контролирующие и обобщающие. 

2. Познавательные, воспитательные, развивающие. 

3. Репродуктивные, продуктивные, творческие. 

4. Коммуникативные, диагностические, профориентационные и др.. 

По характеру игровой методики: предметные, ролевые, имитационные и т. д. 

По игровой среде: с предметами, без предметов, компьютерные и с ТСО и др. 

Выделяют следующие виды дидактических игр. 

1. Игры-упражнения. Они совершенствуют познавательные способности 

учащихся, способствуют закреплению учебного материала, развивают умение 

применять его в новых условиях. Примеры игр-упражнений: кроссворды, ре-

бусы, викторины. 

2. Игры-путешествия. Эти игры способствуют осмыслению и закрепле-

нию учебного материала. Активность учащихся в этих играх может быть выра-

жена в виде рассказов, дискуссий, творческих заданий, высказывания гипотез. 

3. Игры-соревнования. Такие игры включают все виды дидактических игр. 

Учащиеся соревнуются, разделившись на команды. 

Организация дидактических игр. 

Организовать и провести дидактическую игру – задача достаточно слож-

ная для педагога. 

Можно выделить следующие основные условия для проведения игры: 

1) наличие у педагога определённых знаний и умений относительно ди-

дактических игр; 

2) выразительность проведения игры. Это обеспечивает интерес детей, же-

лание слушать, участвовать в игре; 

3) необходимость включения в игру педагога. Он является участником, и 

руководителем игры. Педагог должен обеспечить поступательное развитие игры 

в соответствии с учебными и воспитательными задачами, но при этом не оказы-

вать давления, выполнять второстепенную роль, незаметно для детей направлять 

игру в нужное русло; 
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4) необходимо оптимально сочетать занимательность и обучение, проводя 

игру, педагог должен постоянно помнить, что он даёт детям сложные учебные 

задания, а в игру их превращает форма их проведения – эмоциональность, лег-

кость, непринужденность; 

5) средства и способы, повышающие эмоциональное отношение детей к 

игре, следует рассматривать не как самоцель, а как путь, ведущий к выполнению 

дидактических задач; 

6) между педагогом и детьми должна быть атмосфера уважения, взаимо-

понимания, доверия и сопереживания; 

7) используемая в дидактической игре наглядность должна быть простой 

и емкой. 

Педагог должен осознать и сформулировать цель игры, ответить на во-

просы: какие умения и навыки дети освоят в процессе игры, какому моменту 

игры надо уделять особое внимание, какие воспитательные цели преследуются 

при проведении игры? Нельзя забывать, что за игрой стоит учебный процесс. И 

задача педагога – направить силы ребенка на учебу, сделать серьезный труд для 

детей занимательным и продуктивным. 

Определиться с количеством играющих. В разных играх предусмотрено раз-

личное их количество. Надо стремиться, чтобы в игре участвовал каждых ребенок. 

Если игровую деятельность осуществляет часть детей, то остальные должны испол-

нять роль контролеров, судей, то есть тоже принимать участие в игре. 

Подбор дидактических материалов и пособий для игры. 

Четко спланировать временной параметр игры. В частности, как с 

наименьшей затратой времени познакомить детей с правилами игры. Необхо-

димо предусмотреть, какие изменения можно внести в игру, чтобы повысить ак-

тивность и интерес детей, учесть возможное возникновение незапланированных 

ситуаций при проведении дидактических игр. 

Продумать заключение, подведение итогов после проведения дидактиче-

ской игры. 
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Коллективный анализ игры. Оценивать следует быстроту, и главное – ка-

чество выполнения игровых действий детьми. Обязательно нужно обратить вни-

мание и на проявление поведения детей и качеств их личности в игре: как появи-

лась взаимовыручка в игре, настойчивость в достижении цели. Демонстрация де-

тям их достижений. 

Поэтапное распределение игр и игровых моментов на уроке подразуме-

вает следующее. 

1. В начале урока цель игры – организовать и заинтересовать детей, стиму-

лировать их активность. 

2. В середине урока дидактическая игра должна решить задачу усвоения 

темы. 

3. В конце урока игра может носить поисковый характер. 

На любом этапе урока игра должна отвечать следующим требованиям: 

быть интересной, доступной, включать разные виды деятельности детей. Игра, 

следовательно, может быть проведена на любом этапе урока. 

Виды уроков с использованием игровых технологий: 

– ролевые игры на уроке; 

– игровая организация учебного процесса с использованием игровых зада-

ний (урок-соревнование, урок-конкурс, урок-путешествие, урок-КВН; 

– игровая организация учебного процесса с использованием заданий, кото-

рые обычно предлагаются на традиционном уроке (найди орфограмму, произ-

веди один из видов разбора и т. д.); 

– использование игры на определённом этапе урока (начало, середина, ко-

нец; знакомство с новым материалом, закрепление знаний, умений, навыков, по-

вторение и систематизация изученного); 

– различные виды внеклассной работы по русскому языку (лингвистиче-

ский КВН, экскурсии, вечера, олимпиады и т. п.), которые могут проводиться 

между учащимися разных классов одной параллели. 
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Игровые технологии занимают важное место в учебно-воспитательном 

процессе, так как не только способствуют воспитанию познавательных интере-

сов и активизации деятельности учащихся, но и выполняют ряд других функций: 

1) правильно организованная с учётом специфики материала игра трени-

рует память, помогает учащимся выработать речевые умения и навыки; 

2) игра стимулирует умственную деятельность учащихся, развивает вни-

мание и познавательный интерес к предмету; 

3) игра – один из приёмов преодоления пассивности учеников; 

4) в составе команды каждый ученик несёт ответственность за весь кол-

лектив, каждый заинтересован в лучшем результате своей команды, каждый 

стремится как можно быстрее и успешнее справиться с заданием. Таким образом, 

соревнование способствует усилению работоспособности всех учащихся. 

Дидактические игры по русскому языку. 

Игры на уроках русского языка можно классифицировать по обобщен-

ному признаку следующим образом: 

– фрагментарные дидактические игры, когда в основе каждого фрагмента 

игры лежит решение одной педагогической задачи, связанной с конкретным эле-

ментом учебного материала; 

– целостно-тематические дидактические игры, которые связаны с решением 

нескольких педагогических задач по теме; 

– комплексные дидактические игры, в которых сочетается репродуктивная 

и продуктивная деятельность учащихся и решается комплекс образовательных и 

развивающих задач [5, с. 82–83]. 

Чаще всего классификация дидактических игр по русскому языку осно-

вана на тематическом принципе: игры распределяются по разделам лингвистики. 

а) фонетические игры: фонемное различение слов; 

б) лексико-фразеологические игры: на значение слов; 

в) игры по морфемике и словообразованию: игры, развивающие умение 

делить слово на морфемы и выявлять способы словообразования; 

г) морфологические игры: способствуют освоению морфологии; 
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д) синтаксические игры: способствуют освоению синтаксиса и пунктуации; 

е) игры по орфографии: закрепляют правила орфографии. 

Игровое воображение создает у детей план наглядных представлений о 

действительности, формирует способность ими оперировать. 

При применении элементов технологии дидактической игры на всех эта-

пах урока можно использовать разнообразные формы грамматических игр: со-

стязания, конкурсы, диктанты-молчанки, сигнальные карточки, игры-путеше-

ствия, викторины, загадки, шутки. 
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