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ние компьютера в жизнь дошкольника основано на требовании приоритета 
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Современный мир – это время информационных технологий, компьютер-

ной революции. Компьютеризация проникала практически во все сферы жизни 

и деятельности современного человека. Общество нуждается в том, чтобы его 

члены были готовы к труду в десятки раз более производительному и творче-

скому, что обеспечивается наукоемкостью информационных средств: от персо-

нальных компьютеров до глобальных связей Интернета. В наше время почти в 

каждом доме и каждой дошкольной образовательной организации есть компью-

тер, который используется как самый современный инструмент для обработки 

информации и эффективное средство организации воспитательно-образователь-

ного процесса. 

Для дошкольника компьютер – это, прежде всего интерактивная игрушка, 

которая через яркие игры и интерактивные программы помогает тренировать 

внимание, память, логику, развивать творчество, воображение и 
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самостоятельность. Чем раньше дети познакомятся с компьютером, овладеют 

им, тем меньше будет психологический барьер между ними и машиной. 

Компьютер – это электронное устройство, которая работает с информацией 

и данными, способная соединиться с различными направлениями образователь-

ного процесса, обогатить и в корне изменить развивающую среду дошкольной 

образовательной организации в целом. Отечественные и зарубежные исследова-

ния по использованию компьютеров в детских садах доказывают не только воз-

можность и целесообразность этого, но и особую роль компьютера в развитии 

интеллекта и в целом личности ребенка (С. Новосельов, Г. Петку, И. Пашелье-

вич, Э. Тофлер, Д. Белл и др.). 

В 80–90-ые годы XX века в детских садах нашей страны начали активно ис-

пользовать возможности компьютерных средств деятельности. Сегодня процесс 

информатизации дошкольного образования является неизбежным, объективным 

и ключевым направлением развития [4]. 

Общение ребенка дошкольного возраста и компьютера начинается с компь-

ютерных игр, которые подбираются родителями или специалистами с учетом 

возраста и индивидуальных особенностей. 

Компьютерная игра для дошкольников – это цифровая программа, адапти-

рованная под возрастные возможности ребёнка, которая в игровой форме разви-

вает ребёнка, помогает познавать мир [3, с. 55]. 

Одна из важнейших функций компьютерных игр для дошкольников -обуча-

ющая и развивающая. Компьютер передает информацию ребенку в привлека-

тельной форме, что ускоряет запоминание содержания, делает его осмысленным 

и долговременным. С помощью детских компьютерных игр развивается вообра-

жение, память, внимание, мышление, логика, творческие способности. С исполь-

зованием компьютерных игр становится интереснее изучать математику, му-

зыку, природу. 

По сравнению с традиционными формами обучения детей дошкольного воз-

раста, компьютер обладает рядом преимуществ. Предъявление информации на 

экране компьютера в игровой форме вызывает интерес. Несёт в себе образный 
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тип информации, понятный дошкольникам. Движения, звук, мультипликации 

надолго привлекает внимания и усидчевость. Позволяет моделировать такие 

жизненные ситуации, которые нельзя увидеть в повседневной жизни [2]. 

Занятия на компьютере имеют большое значение для развития моторики. В 

любых компьютерных играх детям необходимо учиться нажимать пальцами на 

клавиши, что развивает мелкую мускулатуру. Как и руки, очень большое предста-

вительство в коре головного мозга имеют глаза. Чем внимательнее человек всмат-

ривается в то, над чем он работает, тем больше пользы его мозгу. Поэтому только 

формировать контроль мощности и мощность системы, которые могут пригла-

шать на анализацию, что существа воспринимают процессы с компьютером. 

Методическая концепция моделей новых форм организации воспитательно-

образовательного процесса в соответствии с Федеральным государственным об-

разовательным стандартам дошкольного образования подразумевает создание 

благоприятных условий для воспитания дошкольников соответствии с их воз-

растными и индивидуальными особенностями. Основой при организации обра-

зовательного процесса в дошкольный образовательной организации выступает 

ориентация не только на компетенции, которые формируются в дошкольном воз-

расте, но и на развитие совокупности личностных качеств, в том числе и тех, 

которые обеспечивают готовность ребёнка к обучению в школе. Новые образо-

вательной стандарт дошкольной ступени прямо указывает на необходимость 

обеспечения преемственности целей, задач и содержание образования, реализу-

емых в рамках образовательных программ дошкольного и начального общего об-

разования. Уровень современной информации побуждает развивать навыки ра-

боты с информационными и коммуникационными технологиями с дошкольного 

возраста во всех образовательных учреждениях [5]. 

Элементы компьютерной грамотности формируются у детей проще, если 

ведущими мотивами их деятельности являются игровые методики. Игра вызы-

вают у детей большую эмоциональную и интеллектуальную готовность к даль-

нейшему развитию умственных и теоретических способностей. Поэтому компь-

ютер должен войти в жизнь дошкольника через игру. В процессе игровой 
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деятельности ребёнка, обогащенной компьютерными средствами, возникают 

психические новообразования: теоретическое мышление, развитое воображение, 

способность к прогнозированию результатов действий, проектные качества 

мышления [1]. Эти преобразования ведут к повышению уверенности в собствен-

ных силах, развитию творческих способностей детей. 

Таким образом, формирование основ компьютерной грамотности у детей 

старшего дошкольного возраста оказывает значительное влияние на различные 

аспекты развития, это комплексный процесс, который подготавливает детей к 

жизни в цифровом мире, развивая ключевые навыки XXI века. 
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