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Аннотация: в статье рассматривается тема развития сюжетно-ролевой 

игры в дошкольном возрасте как ведущего вида деятельности, способствующего 

познанию окружающего мира, усвоению социального опыта и формированию 

личности ребенка. Поднимается вопрос о значении игры в психическом развитии 

дошкольников: развитии восприятия, внимания, памяти, мышления, творческих 

способностей и коммуникативных навыков. 
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Дошкольный возраст – это первый этап усвоения общественного опыта. Ре-

бенок растет и развивается и от впечатлений от окружающего мира. А не только 

при воздействии воспитания. Известно, сто в игре ребенок познает окружающий 

мир, приобретает новые навыки, умения, способствует развитию восприятия, 

внимания, памяти, мышления, развитию творческих способностей, направлены 

на умственное развитие в целом. Самый доступный вид деятельности для ре-

бенка в этом возрасте – это игра. Игра помогает ребенку общаться, постепенно 

входя в мир взрослых. 
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Один из мотивов сюжетно-ролевой игры – стремление ребенка в мир взрос-

лых. Ребенок, играя, примеряет на себя роль взрослого. С помощью игры ребенок 

может воспроизвести жизнь, деятельность и отношения взрослых. Она позволяет 

конкретизировать и расширять представления детей о разнообразной деятельно-

сти взрослых, их взаимоотношениях с другими людьми, о профессиях, исполь-

зуемых орудиях труда. В игре воспитывается интерес и уважение к труду взрос-

лых. Чтобы сформировались навыки сюжетно-ролевой игры необходимы опре-

деленные умения, а их развивают два вида детской игры: режиссерская и об-

разно-ролевая. Режиссерской игрой дети овладевают в младшем дошкольном 

возрасте. Они обыгрывают наблюдаемые в повседневной жизни сюжеты. Психо-

лого-педагогические исследования показывают, что сюжетная игра, как любая 

деятельность, не возникает у ребенка спонтанно, а передается другими людьми, 

которые уже владеют ею. К.Д. Ушинский отмечал, что самое главное в сюжетно-

ролевой игре то, что ребенок воплощает свой взгляд, свои представления, свое 

отношение к событию, которое он разыгрывает. 

С трех лет появляется образно-ролевая игра. Здесь ребенок начинает имити-

ровать различных сказочных персонажей, животных, людей. 

Становясь все старше, у ребенка появляется потребность «копировать» по-

ведение взрослых, а не только действия. И все это происходит в соответствии с 

замыслом игры, индивидуальное и эмоциональное окрашенное действие. 

Образовательный процесс в дошкольном учреждении состоит из двух со-

ставляющих: 

– непосредственно образовательная деятельность; 

– самостоятельная деятельность. 

Иногда возникают ситуации, когда воспитатель проводит игру в непосред-

ственно образовательной деятельности, в результате чего в группе возникает ра-

зученный репертуар игр, с наборами игрушек и атрибутами. 
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Всем известно, что одним из важных условий активизации игры является 

обеспечение игрового материала. Особенно это важно в раннем дошкольном воз-

расте. Ведь внешняя предметно-игровая среда сильно стимулирует процесс са-

мостоятельной игры ребенка. 
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